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ABSTRAK 
 

Perancangan user interface ialah desain antarmuka yang berfokus pada keindahan 

suatu tampilan, misalnya dengan menentukan desain dari layout dan logo, 

melakukan pemilihan warna yang tepat dan melakukan hal-hal lainnya yang dapat 

membuat tampilan website atau aplikasi menjadi semakin menarik. Perencanaan 

ini dilakukan untuk menambah daya tarik serta mempermudah pembeli untuk 

membeli “lontong bude sum” tanpa harus datang langsung. Penelitian ini 

dilakukan untuk menciptakan grafis visual UI aplikasi penjualanan online sarapan 

pagi yang siap diterapkan kedalam bentuk aplikasi terbaru. 

Metode yang digunakan adalah Kualitatif. Teknik pengambilan data 

menggunakan Observasi dan Wawancara. Hasil perancangan desain ini 

diharapkan dapat menjadi platform penjualanan online “lontong bude sum” yang 

dapat menambah income bagi penjual. 

 

Kata kunci: Perancangan, User Interface, Penjualanan 

 

 

ABSTRACT 

User interface design is interface design that focuses on the beauty of an 

appearance, for example by determining the design of the layout and logo, 

choosing the right colors and doing other things that can make the website or 

application look more attractive. This planning is done to increase the 

attractiveness and make it easier for buyers to buy "lontong bude sum" without 

having to come in person. This research was conducted to create a visual UI 

graphic for an online breakfast sales application that is ready to be implemented 

into the latest form of application. 

The method used is Qualitative. Data collection techniques using Observation and 

Interview. The results of this design are expected to become a "lontong bude sum" 

online sales platform that can increase income for sellers. 

 

Keywords: Design, User Interface, Sales 
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