LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN USER INTERFACE (Ul) PENJUALANAN
ONLINE WARUNG LONTONG BUDE SUM MENGUNAKAN

APLIKASI FIGMA

Diajukan sebagai salah satu persyaratan

untuk memperoleh gelar Ahli Madya
POLITEKNIK NEGERI
(‘ Media Kreatif

Disusun oleh
AYU PUSPITA SARI

NIM: 20521013

PRODI DESAIN GRAFIS KONSENTRASI MULTIMEDIA
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
PSDKU MEDAN

2023



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

JudulTugas Akhir Perancangan User Interface (Ul) Penjualanan Online
Warung Lontong Bude Sum Mengunakan Aplikasi Figma

Penulis : Ayu Puspita Sari

NIM 20521013

Program Studi : Multimedia

Jurusan : Desain

Tugas akhir ini telah dipertanggung jawabkan di hadapan Tim Penguji

Tugas Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan pada
hari Rabu, tanggal 12 Juli 2023.

Disahkan oleh:
Ketua Pengujj

Komda fa, S. Kom., M. Pd
NIP: 197712202006041002

ota 1

Drs. H. Salam Ygjanto Nadeak, M. Pd

Dewantorg Lase, S. Kom., M. Kom
NIP: 196309191987031003

NIP: 199412132019031009

Mengetahui,

NIP: 197712202006041002



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

JudulTugas Akhir - Perancangan User Interface (UI) Penjualanan Online
Warung Lontong Bude Sum Mengunakan Aplikasi Figma

Penulis : Ayu Puspita Sari

NIM :20521013

Program Studi : Desain Grafis Konsentrasi Multimedia

Jurusan

: Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksan dan disetujui untuk di sidangkan.
Ditandatangani di Medan, 12 Juli 2023

Dosen Pembjifnbing I

Dewantoro Lase, S. Kom., M. Kom Nurianti Sitorus, SS., M. Hum
NIP. 198412132019031009 NIP. 198802222019032011




PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS

PLAGIARISME

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Ayu Puspita Sari

NIM 20521013

Program Studi : Desain Grafis Konsentrasi Multimedia
Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2020

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: “Perancangan
User Interface (Ul) Penjualanan Online Warung Lontong Bude Sum
Menggunakan Aplikasi Figma” adalah original, belum pernah dibuat oleh

pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bila pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka

saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan yang sebenar-

benarnya.

Medan, 12 Juli 2023
Yang menyatakan,

" METERAI
| TEMPEL
554816783

Ayu Puspita Sari
NIM: 20521013



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas akademika Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan, saya

yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Ayu Puspita Sari

NIM : 20521013

Program Studi : Desain Grafis Konsentrasi Multimedia
Jurusan : Desain

Tahun Akademik 12020

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan Hak Bebas Royalti Nonekslusif
(non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:
Perancangan User Interface (Ul) Penjualanan Online Warung Lontong Bude Sum

Menggunakan Aplikasi Figma.

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif
PSDKU Medan berhak menyimpan, mengalih media/formatkan, mengolah dalam
bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir
saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai

pemilik Hak Cipta.
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Medan, 12 Juli 2023
Yang menyatakan,

L

" METERAI
TEMPEL

Ayu Puspita Sari
NIM: 20521013



ABSTRAK

Perancangan user interface ialah desain antarmuka yang berfokus pada keindahan
suatu tampilan, misalnya dengan menentukan desain dari layout dan logo,
melakukan pemilihan warna yang tepat dan melakukan hal-hal lainnya yang dapat
membuat tampilan website atau aplikasi menjadi semakin menarik. Perencanaan
ini dilakukan untuk menambah daya tarik serta mempermudah pembeli untuk
membeli “lontong bude sum” tanpa harus datang langsung. Penelitian ini
dilakukan untuk menciptakan grafis visual Ul aplikasi penjualanan online sarapan
pagi yang siap diterapkan kedalam bentuk aplikasi terbaru.

Metode yang digunakan adalah Kualitatif. Teknik pengambilan data
menggunakan Observasi dan Wawancara. Hasil perancangan desain ini
diharapkan dapat menjadi platform penjualanan online “lontong bude sum” yang
dapat menambah income bagi penjual.

Kata kunci: Perancangan, User Interface, Penjualanan

ABSTRACT

User interface design is interface design that focuses on the beauty of an
appearance, for example by determining the design of the layout and logo,
choosing the right colors and doing other things that can make the website or
application look more attractive. This planning is done to increase the
attractiveness and make it easier for buyers to buy "lontong bude sum" without
having to come in person. This research was conducted to create a visual Ul
graphic for an online breakfast sales application that is ready to be implemented
into the latest form of application.

The method used is Qualitative. Data collection techniques using Observation and
Interview. The results of this design are expected to become a "lontong bude sum"
online sales platform that can increase income for sellers.

Keywords: Design, User Interface, Sales
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