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ABSTRAK 

 

Judul Laporan : Perancangan User Interface dan User Experience Design  

Website sebagai Media Informasi Kelurahan Sidodadi 

Kabupaten Polewali Mandar 

Penulis : Andi Nurmaahirah 

Pembimbing I : Nugrah Juniar Umar, S.Sos., M.I.Kom. 

Pembimbing II : Lukytta Gusti Acfira, S.E., M.Ak. 

 

Sidodadi Village, Polewali Mandar Regency is a very potential area. This 

is because Sidodadi is an area that is the center of economic activities such as 

trade and complete shopping. In addition, Sidodadi is also an area with quite a lot 

of ethnic diversity so that it makes Sidodadi Village has its own charm. However, 

Sidodadi Village is still lacking in promotional media and does not have its own 

website to disseminate information about its variety of commerce and culture. 

This design aims to create a user interface design and user experience that 

contains information about the variety of commerce and culture of Sidodadi 

Village. The data collection techniques used in this design are data collection, 

interviews, and literature studies. Based on the data obtained, the user 

interface/user experience design of the Sidodadi Village information website has 

been validated by previewing the user interface display and testing the prototype. 

The results of the design of the user interface/user experience of the Sidodadi 

Village information website are expected to be realized and useful for the 

Sidodadi Village office and the community. 

Keywords: User Interface, User Experience, Website, Sidodadi, 

Commerce, Culture. 

 

Kelurahan Sidodadi Kabupaten Polewali Mandar merupakan daerah yang 

sangat potensial. Hal ini dikarenakan Sidodadi adalah daerah yang menjadi pusat 

dari kegiatan ekonomi seperti perdagangan dan perbelanjaan yang lengkap. Selain 

itu, Sidodadi juga merupakan daerah dengan keberagaman suku yang cukup 

banyak sehingga hal tersebut menjadikan Kelurahan Sidodadi memiliki daya 

tariknya tersendiri. Tetapi Kelurahan Sidodadi sampai saat ini masih sangat 

kurang dalam media promosinya dan belum memiliki website sendiri untuk 

menyebarluaskan informasi mengenai ragam niaga dan budaya yang dimilikinya. 

Perancangan ini bertujuan untuk menciptakan desain user interface dan user 

experience yang memuat informasi mengenai ragam niaga dan budaya Kelurahan 

Sidodadi. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam perancangan ini 

adalah pengumpulan data, wawancara, dan studi pustaka. Berdasarkan data yang 

diperoleh, rancangan user interface/user experience website informasi Kelurahan 

Sidodadi sudah divalidasi dengan melakukan preview tampilan user interface dan 

pengujian protorype. Hasil dari rancangan user interface/user experience website 

informasi Kelurahan Sidodadi ini diharapkan dapat direalisasikan dan bermanfaat 

bagi kantor Kelurahan Sidodadi dan masyarakat. 

Kata kunci: Antarmuka pengguna, Pengalaman pengguna, Situs web, 

Sidodadi, Niaga, Budaya. 
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