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ABSTRACT 

This final project aims to find out the process of designing User Interface/User 

experience (UI/UX) is a system that allows users to communicate with an 

application or device. User Experience (UX) is an experience created by a product 

for people who use the product in the real world. Website is a web page that can be 

accessed via the internet which can be used as a digital promotional. The purpose 

of this final project is to design a website design for PT. Celebes Farm. The 

implementation methos this final project will start from data collection methods in 

the form of observation, literature study and interviews with the owner of PT. 

Celebes Farm. Furthetmore, the work steps start from pre-production, namely 

collecting information about PT.Celebes Farm. Then Proceed with the production 

stage, namely making a website design using the Figma application. And finally the 

post-production stage namely testing the website design of PT. Celebes Farm and 

evaluate the website. It can be conclude what website design is very important to 

provide information about PT. Celebes Farm. Hopefully with PT. Celebes Farm 

can provide a good image for PT. Celebes Farm. 
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ABSTRAK 

Perancangan bertujuan untuk mengetahui proses perancangan User interface/User 

Experience (UI/UX) website usaha PT. Celebes Farm sebagai media promosi untuk 

meningkatkan penjualan yang mudah dipahami oleh pengguna dan sesuai dengan 

kebutuhan pada saat mengakses website.Website adalah suatu halaman web yang 

dapat diakses melalui internet yang dapat digunakan sebagai media 

promosi.Metode pelaksanaan dalam tugas akhir ini akan dimulai dari metode 

pengumpulan data berupa observasi, studi pustaka dan wawancara dengan pemilik 

PT. Celebes Farm. Selanjutnya untuk langkah kerja dimulai dari praproduksi yaitu 

mengumpulkan informasi mengenai PT. Celebes Farm. Kemudian dilanjut dengan 

tahap produksi yaitu pembuatan desain website menggunakan aplikasi Figma. Dan 

terakhir tahap pascaproduksi yaitu menguji desain website PT. Celebes Farm dan 

melakukan evaluasi terhadap website tersebut. Setelah melakukan beberapa 

tahapan maka dihasilkan desain user interface/ user experience untuk PT. Celebes 

farm. Dapat disimpulkan bahwa perancangan website sangat penting untuk 

memberikan informasi mengenai PT. Celebes Farm. dengan adanya perancangan 

website PT. Celebes Farm dapat memberikan citra baik untuk PT. Celebes Farm. 

Kata Kunci: Perancangan, User Interface & User Experience, Website 
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PRAKATA 

 

 
Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 
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desain User Interface/User Experience(UI/UX) PT. Celebes Farm.berdasarkan 
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1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M. Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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3. H. Suardi, S.Sos., M.Si. Kepala unit Politeknik Negeri Media Kreatif 
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Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Makassar. 

5. Elok Faiqoh, SPd.I,M. Pd. Selaku Dosen Pembimbing I 

6. Eva Facria, SPd.,M.Si.selaku dosen pembimbing II 

7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

PSDKU Makassar yang telah melayani mahasiswa selama penulis 

menempuh pendidikan disini. 

8. Kepada orang tua saya, sebagai sosok yang telah mengasuh , mendidik dan 

memberi kasih sayang, mulai dari sejak lahir hingga sekarang penulis 

menjadi seperti ini. 
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9. Kepada semua teman-teman yang selalu membantu, memberikan dukungan 

serta semangat dalam mengerjakan tugas ini, hingga tugas ini bisa selesai 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. 
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