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ABSTRAK 

 
Nurul Paizah Adilah B. User Interface (UI) and User Experience (UX) 

Website Company Profile Design PT. Mega Nikmat Persada Nusantara. 

A website or web can be considered as a collection of pages that display text 

information, still or moving images, animation, sound, or a combination of these, 

whether static or dynamic. It is important to design a good user interface (UI) and 

user experience (UX) on a website to attract clients in the business interests of a 

company. PT. Mega Nikmat Persada Nusantara is a company engaged in 

construction and advertising. This PT does not yet have information media in the 

form of a company profile website. Therefore, the (UI) and user experience (UX) 

website company profile design at PT. Mega Nikmat Persada Nusantara. The data 

collection technique uses observation and interviews with the company. 
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Nurul Paizah Adilah B. Perancangan User Interface dan User Experience 

(UI/UX) Website Company Profile PT. Mega Nikmat Persada Nusantara. 

Situs atau web dapat dianggap sebagai kumpulan halaman yang 

menampilkan informasi teks, gambar diam atau bergerak, animasi, suara, atau 

kombinasi dari semua ini, baik statis maupun dinamis. Penting dibutuhkannya 

perancangan user interface (UI) dan user experience (UX) yang baik pada website 

untuk menarik klien dalam kepentingan bisnis suatu perusahaan. PT. Mega Nikmat 

Persada Nusantara merupakan perusahaan yang bergerak dibidang konstruksi dan 

periklanan. PT ini belum mempunyai media informasi berupa website company 

profile. Oleh karena itu, dirancanglah user interface (UI) dan user experience (UX) 

website company profile pada PT. Mega Nikmat Persada Nusantara. Adapun 

tekhnik pengumpulan data menggunakan metode observasi dan wawancara kepada 

pihak perusahaan. 

 

Kata Kunci: Perancangan, User Interface, User Experience, Website, 

Company Profile 
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