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ABSTRAK 

 PXT E-Sport is an abbreviation of the Plot Xion Twizz, which means the 

direction of players who are not yet known but with a quality aspect of skills to get 

to the International E-Sport Championship. The author decided to create a web-

based company profile to help PXT Esport take advantage of website media as a 

place for information that companies need. Data collection techniques used were 

interviews, literature study, and observation. In making a website, it consists of 

three stages, namely Pre Production, Production, Post Production. After 

completing these stages, enter the testing stage to get results whether the website is 

feasible to use. Based on the results of the user test from 35 respondents who filled 

out the questionnaire, the results obtained a feasibility percentage of 95.43%. After 

completing the testing, it can be said that the PXT Esport website has been 

successfully created.. 
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 PXT E-Sport adalah kepanjangan dari Plot Xion Twizz yang artinya arahan 

player yang belum di ketahui tetapi dengan segi skillnya berkualitas untuk menuju 

kejuaraan E-Sport Internasional. Penulis memutuskan untuk membuat sebuah profil 

perusahaan berbasis web agar membantu PXT Esport memanfaatkan media website 

sebagai wadah informasi yang perusahaan butuhkan. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan adalah wawancara, studi pustaka, dan observasi. Dalam pembuatan 

website, terdiri dari tiga tahapan yaitu Pra Produksi, Produksi, Pasca Produksi. 

Setelah menyelesaikan tahapan-tahapan tersebut maka masuk ke tahap pengujian 

untuk mendapatkan hasil apakah website sudah layak untuk digunakan. 

Berdasarkan hasil uji pengguna dari 35 orang responden yang telah mengisi 

kuesioner, mendapatkan hasil persentase kelayakan 95,43%. Setelah selesai 

melakukan pengujian maka sudah bisa dikatakan bahwa website PXT Esport telah 

berhasil dibuat. 

Kata Kunci : Esports, Website, Profil Perusahaan 
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