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ABSTRAK 

 

Rawagede is a village that experienced a massacre by the Dutch army on December 

9, 1947 when it launched its first military aggression, as many as 431 residents 

became victims of this massacre. The purpose of designing an Illustrated Book is 

to be able to recognize the Tragedy or Incident of the Rawagede Village Massacre 

to the community as well as an effort to awaken the community so that they 

understand the importance of analyzing and recognizing the struggle in defending 

their own country. The method used is a qualitative method by interviewing 

informants and a quantitative method by filling out a questionnaire survey. The 

making of this work starts from creative ideas, making titles, character sketches 

and their digitized events, to making supporting media that make this final project 

interesting. With the main media, Illustrated Books aim to commemorate and honor 

the victims of the Rawagede incident and foster a sense of nationalism and love for 

the motherland. In addition, this book also aims to introduce the beauty and 

uniqueness of the Rawagede Monument as part of Indonesia's cultural heritage. 

 

Keywords: Rawagede, Illustrated book, History, Society 

 

Rawagede adalah kampung yang mengalami peristiwa pembantaian oleh Tentara 

Belanda pada tanggal 9 Desember 1947 sewaktu melancarkan Agresi Militer 

Pertama, sebanyak 431 penduduk menjadi korban pembantaian ini. Tujuan dari 

Perancangan Buku Ilustrasi agar dapat Mengenal Tragedi atau Kejadian 

Pembantaian Desa Rawagede kepada masyarakat sekaligus upaya untuk 

menyadarkan masyarakat agar memahami pentingnya menganalisa dan mengenal 

perjuangan dalam mempertahankan negaranya sendiri. Metode yang digunakan 

adalah metode kualitatif dengan wawancara bersama narasumber dan metode 

kuantitatif dengan mengisi survei kuesioner. Pembuatan karya ini dimulai dari ide 

kreatif, pembuatan judul, sketsa karakter beserta kejadiannya yang sudah 

digitalisasi, hingga pembuatan media pendukung yang mendukung karya tugas 

akhir ini menjadi menarik. Dengan media utama Buku Ilustrasi bertujuan untuk 

mengenang dan menghormati korban Peristiwa Rawagede serta menumbuhkan rasa 

Nasionalisme dan kecintaan terhadap tanah air. Selain itu, buku ini juga bertujuan 

untuk memperkenalkan keindahan dan keunikan Monumen Rawagede sebagai 

bagian dari warisan budaya Indonesia. 

 

Kata kunci : Rawagede, Buku ilustrasi, Sejarah, Masyarakat 


