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ABSTRAK 
Interactive book is a book that invites readers to interact and participate in the 

content contained within the book. There are various types of content in interactive 

books, such as pop-up books, which have pages that can pop up; magnetic books, 

which have pages that can be attached to or have other objects added to complete 

other objects; and lift-the-flap books, which have pages that contain pictures that 

can be opened to reveal additional information. The use of interactive books is still 

limited as a fun and educational learning media for young children due to the lack 

of available books. Parents still tend to give their children gadgets to play with 

instead of books. The negative long-term effects on young children can be 

experienced because they are still in their golden age. Therefore, the author 

designed an interactive learning book aimed at educating and entertaining young 

children to increase their interest in reading books. 

Keyword: interactive, books, children, sensory, development  

Buku interaktif adalah buku yang mengajak pembaca untuk berinteraksi dan 

berpartisipasi dalam konten yang terdapat dalam buku. Di dalam buku terdapat 

berbagai macam konten yang berbeda-beda jenisnya. Contohnya seperti pop up 

book; yaitu buku yang halamannya dapat timbul, magnetic book; yaitu halaman 

buku yang dapat ditempeli atau dipasang sebuah objek lain untuk melengkapi objek 

lainnya, dan lift the flap; yaitu halaman yang berisi gambar yang dapat dibuka untuk 

mendapatkan informasi tambahan. Penggunaan buku interaktif masih sedikit 

digunakan sebagai media pembelajaran yang menyenangkan dan edukatif untuk 

anak usia dini karena masih kurangnya buku yang sudah ada. Orang tua pun masih 

lebih sering memberikan permainan gadget pada anak dibandingkan buku. Efek 

samping dan jangka panjang yang buruk tentunya akan dialami oleh anak usia dini 

karena mereka masih berada dalam masa golden age. Oleh karena itu, penulis 

merancang sebuah buku pembelajaran interaktif yang bertujuan untuk mengedukasi 

serta menghibur anak usia dini agar meningkatkan minat belajar mereka untuk 

membaca buku.  

Kata Kunci: buku interaktif, buku, anak usia dini, sensorik, perkembangan 
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