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ABSTRAK 

 

This Final Project discusses the design of public service advertisements as 

a promotional media for Kassi Village Tourism. This advertisement is made using 

audio visual technology to increase the effectiveness of message delivery to the 

public. The main objective of this advertisement is to promote Kassi Village 

Tourism as an attractive and environmentally friendly tourist destination. This final 

project is the result of observations related to the less attractive video 

advertisement concept made by Kassi Village Tourism. The author creates a video 

advertisement visualization with a more interesting and clear concept and idea with 

the aim that the public can get to know and be more interested in Kassi Village 

Tourism. The conclusion of this Final Project is that the public service 

advertisement video that has been designed by the author can be used as a 

publication need for village tourism and can also be used for the needs of the 

Jaringan Desa Wisata program (JADESTA) as a consideration for feasibility and 

progress of a village tourism. 

Keywords: Public Service Advertisement, Audio Visual, Media, Promotion, 

Tourism 

 

Tugas Akhir ini membahas tentang perancangan iklan layanan masyarakat  

sebagai media promosi pada Wisata Desa Kassi. Iklan ini dibuat dengan 

menggunakan teknologi audio visual untuk meningkatkan efektivitas penyampaian 

pesan kepada masyarakat. Tujuan utama dari iklan ini adalah untuk 

mempromosikan Wisata Desa Kassi sebagai destinasi wisata yang menarik dan 

ramah lingkungan. Tugas akhir ini merupakan hasil observasi terkait kurang 

menariknya konsep video iklan yang dibuat oleh Wisata Desa Kassi. Penulis 

membuat visualisasi video iklan dengan Konsep dan Ide yang lebih Menarik dan 

Memiliki Informasi yang jelas dengan tujuan agar masyarakat dapat lebih mengenal 

dan lebih tertarik lagi dengan Wisata Desa Kassi. Simpulan dari Tugas Akhir ini  

adalah video iklan layanan masyarakat yang telah dirancang oleh penulis dapat  

digunakan sebagai kebutuhan publikasi desa wisata juga bisa digunakan untuk  

kebutuhan program jaringan desa wisata (JADESTA) sebagai bahan pertimbangan 

kelayakan dan kemajuan suatu desa wisata. 

Kata kunci: Iklan Layanan Masyarakat, Audio Visual, Media, Promosi,  

Wisata 
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