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ABSTRAK

The child's lack of focus in listening makes it difficult for the teacher to
master the class. The child's euphoria about his cellphone greatly affected the
worship service and the delivery of the teacher's word, especially at the KAKR
GBKP Cileungsi. This can have a negative impact, if the children become less
focused on the delivery of the word. One way to attract children's focus is to
increase creativity in services. The development of increasingly sophisticated
technology can be used as interactive media that can be used by teachers when
delivering the word. Technology in the form of Augmented Reality Applications is
one of the technological developments that can be used as interactive media. With
the supporting material is a true story about the Painting of the Last Supper, which
is rarely known by children and can be an example or reinforcement in the delivery
of the word. In this painting, no one has ever seen a digital diorama that can be
accessed via a cellphone using the Augmented Reality application. Therefore,
interactive media was created by utilizing multimedia technology in the form of
Augmented Reality with objects in the form of digital dioramas from the Last Supper
Painting.

Keywords: Interactive Media, Augmented Reality, Diorama, Last Supper
Painting.

Kurang fokus anak dalam mendengarkan, membuat guru sulit menguasai
kelas. Euforia anak terhadap ponselnya sangat mempengaruhi jalannya kebaktian
dan penyampaian firman oleh guru khususnya pada KAKR GBKP Cileungsi. Hal
ini dapat berdampak buruk, apabila anak-anak menjadi kurang fokus pada saat
penyampaian firman. Salah satu cara untuk menarik fokus anak adalah dengan
meningkatkan kreatifitas dalam kebaktian Pengembangan teknologi yang semakin
canggih, dapat dimanfaatkan sebagai media interaktif yang dapat digunakan oleh
guru pada saat penyampaian firman. Teknologi berupa Aplikasi Augmented Reality
menjadi salah satu pengembangan teknologi yang bisa digunakan sebagai media
interaktif. Dengan materi pendukungnya adalah kisah nyata tentang Lukisan
Perjamuan Terakhir, yang jarang diketahui anak dan dapat menjadi contoh ataupun
penguat dalam penyampaian firman. Lukisan ini juga, belum pernah ada yang
menjadikannya suatu diorama digital yang dapat dilihat melalui ponsel dengan
menggunakan aplikasi Augmented Reality. Maka dari itu terciptalah media
interaktif dengan memanfaatkan teknologi multimedia berupa Augmented Reality
dengan objek berupa diorama digital dari Lukisan Perjamuan Terakhir.

Kata Kunci: Media Interaktif, Augmented Reality, Diorama, Lukisan
Perjamuan Terakhir,
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