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ABSTRAK 
 

The development of information and communication technology has a significant 
influence on the way information is delivered. One form of innovation that is 
developing is the use of motion graphic-based video invitations as promotional 
media. Ritara Printing, a printing company that focuses on making invitations and 
flower boards, saw this opportunity and wanted to take advantage of it as part of 
their services. Therefore, this study aims to design a motion graphic-based 
invitation video design that can be used as a promotional media at Ritara Printing. 
This design provides an interactive, engaging, and informative experience for 
invited recipients, expands Ritara Printing services, and provides added value to 
clients. In addition, the use of video invitations allows the delivery of information 
that is more complete and easy to understand by the recipient, because it can be 
accompanied by narration or music that supports the message to be conveyed. In 
addition, the design of this design has the potential to increase brand awareness 
for printing ritara. By providing a different experience than traditional invitations. 

Keywords: Design,Motion Graphic, Invitation 
 
 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memberikan pengaruh yang 
signifikan terhadap cara penyampaian informasi. Salah satu bentuk inovasi yang 
sedang berkembang adalah penggunaan video undangan berbasis motion graphic 
sebagai media promosi. Ritara Percetakan, sebuah perusahaan percetakan yang 
berfokus pada pembuatan undangan dan papan bunga, melihat peluang ini dan ingin 
memanfaatkannya sebagai bagian dari layanan mereka. Oleh karena itu, penelitian 
ini bertujuan untuk merancang desain video undangan berbasis motion graphic 
yang dapat digunakan sebagai media promosi di Ritara Percetakan. Desain ini 
memberikan pengalaman interaktif, menarik, dan informatif bagi penerima 
undangan, memperluas layanan Ritara Percetakan, dan memberikan nilai tambah 
kepada klien. Selain itu, penggunaan undangan video memungkinkan penyampaian 
informasi yang lebih lengkap dan mudah dipahami oleh penerima, karena dapat 
diiringi oleh narasi atau musik yang mendukung pesan yang ingin disampaikan. 
Selain itu, perancangan desain ini memiliki potensi untuk meningkatkan brand 
awareness bagi ritara percetakan. Dengan memberikan pengalaman yang berbeda 
dari undangan tradisional. 

Kata Kunci: Desain, Motion Graphic, Undangan 
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