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ABSTRAK 

 

The Design of Illustrated Storybooks as Learning Media in Aisyiya Bustanul Athfal 

Kindergarten, aims to complement the learning needs of regional language 

subjects. Children's education is very important, one of which is teaching what is 

happening around their respective environment. Therefore the author raises the 

Final Project work regarding cleanliness around the problem. The shape of the 

book which is designed for kindergarten targets, the illustrations drawn and 

colored are not far from the color of the object in the original. The methods that the 

writer uses in writing this final assignment are observation, literature study, and 

interviews. The results of the entire design process that the author made were in the 

form of visualization in the form of a book with the title Illustrated Storybooks as 

Educational Media and printed with a size of 21x27 cm with the initial stages of 

making sketches, layouts, typography and colors with covers using hardcover and 

contents using ICT paper. The software used is Adobe Illustrator CC 2020 and 

Adobe Photoshop. 

Keywords : Storybook, Cleanliness, Learning 

 

Perancangan Buku Cerita Bergambar Sebagai Media Edukasi di Taman Kanak-

Kanak Aisyiya Bustanul Athfal, bertujuan untuk melengkapi kebutuhan 

pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Daerah. Pendidikan anak sangatlah 

penting, salah satunya mengajarkan apa yang terjadi disekitar lingkungan masing-

masing. Maka dari itu penulis mengangkat karya Tugas Akhir mengenai kebersihan 

yang ada di sekitar permasalahan. Bentuk buku yang didesain untuk target taman 

kanak-kanak ilustrasi yang di gambar dan diwarnai tidak jauh dari warna objek pada 

aslinya. Adapun metode yang penulis gunakan pada penulisan Tugas Akhir ini yaitu 

observasi, studi pustaka, dan wawancara. Hasil dari keseluruhan proses 

perancangan yang penulis buat dalam bentuk visualisasi berupa buku dengan judul 

Buku Cerita Bergambar Sebagai Media edukasi dan dicetak dengan ukuran 21x27 

cm dengan tahap awal membuat sketsa, layout, tipografi dan warna dengan cover 

menggunakan hardcover dan isinya menggunakan kertas TIK. Software yang 

digunakan adalah Adobe Ilustrator CC 2020 dan Adobe Photoshop.  

Kata kunci : Buku cerita, Kebersihan, Pembelajaran 
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TRANSKIP WAWANCARA 

Dalam mengumpulkan data untuk melengkapi penulisan Tugas Akhir ini 

penulis melakukan wawancara langsung dengan kepala sekolah taman kanak-

kanak. Di bawah ini adalah transkrip wawancara penulis dengan kepala sekolah 

taman kanak-kanak. Adapun isi dari wawancara tersebut sebagai berikut: 

Penulis  : asaalamulaikum selamat pagi bu boleh minta minta 

waktunya sebentar? saya dari polimedia ingin melakukan 

objek penelitian di taman kanak- kanak ini apa diperboleh 

kan bu? 

Owner   : waalaikumsalam iya, dalam rangka apa ya dek? 

Penulis  : dalam rangka untuk menyelesaikan tugas akhir ibu 

Owner   : baik silakan 

Penulis  : baik ibu, jadi taman kanak-kanak ini didirikan dari tahun 

kapan ya bu? 

Owner : taman kanak-kanak ini sudah cukup lama berdiri sejak 

tahun 1968 

Penulis : ruang kelas ditamaman kanak kakan ini ada berapa ruangan 

ya bu? 

Owner : kalau ruangan disini terdapat 2 ruang kelas kelas A berisi 

anak usia 5-6 tahun dan kelas B unntuk anak usia 4 tahun 



Penulis : begitu ya bu, kalau boleh tau ada bera guru yang mengajar 

disini ya bu? 

Owner  : guru disi ada 2 dek 

Penulis  : mengenaik siswa siswa disini apakah sudah bisa membaca 

atau belum ya ibu?  

Owner  : untuk anak diruanang B masih belum bisa membaca buku 

tapi untuk anak di kelas A sudah diajarkan untuk mengenal 

huruf jadi masih dalam proses membaca 

Penulis  : : oh, begitu ya ibu. satu lagi ibu apakah ditaman kanak-

kanak ini kurang tentang kebersihan?  

Owner  : oh iya dek, anak-anak disini masih sulit diberitaahu soal 

kebersihan untuk membuang sampah pada tempatnya, karna 

kan mereka masih anak-anak jadi masih butuh dididik soal 

itu 

Penulis : oh, begitu ya ibu, baik buk mungkin sekian saja 

wawancaranya ibu, dan tarimakasi sudah diperbolehkan 

Owner  : Iya sama-sama 
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