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ABSTRACT 

The fashion industry in Indonesia is the second highest income after the culinary 

industry. This development has made competition in the fashion industry even 

tighter, competing entrepreneurs have started making attractive fashions such as 

t-shirts designed with anime, game or superhero characters. t-shirt design is a 

work of visual communication design to convey messages, advice, knowledge, 

socialization to the public who see the wearer. So the idea emerged to design an 

anime-themed lecturer character t-shirt design for new students who don't know 

the lecturers who don't attend class hours. This idea was accompanied by 

research methods in the form of interviews, observation and literature study. The 

design starts with a sketch and is digitized using the Medibang Paint and Adobe 

Photoshop applications before being printed using cotton combed 24s material 

and the DTF print type. 

Keyword : T-Shirt Design, Character, Adobe Photoshop  

ABSTRAK 

Industri fashion di Indonesia menjadi penghasilan tertinggi kedua setelah industri 

kuliner Perkembangan ini membuat persaingan dalam industri fashon semakin 

ketat, para pelaku pengusaha yang ikut bersaing mulai membuat fashion – fashion 

yang menarik seperti kaos yang didesain dengan karakter Anime, Game ataupun 

Superhero. desain kaos adalah karya desain komunikasi visual untuk 

menyampaikan pesan, nasihat, pengetahuan, sosialisasi kepada masyarakat yang 

melihat pemakai. Maka itu muncul lah gagasan untuk  merancang desain kaos 

bertema Anime karakter dosen untuk mahasiswa baru yang kekurangan mengenal 

dosen yang tidak masuk pada jam perkuliahan. Gagasan tersebut diiringi dengan 

metode penelititan berupa wawancara, observasi dan studi pustaka. Perancangan 

berawal dari sketsa lalu didigitalisasikan menggunakan aplikasi medibang paint 

pro dan adobe photoshop sebelum nantinya akan dicetak menggunakan bahan 

cotton combed 24s dan jenis print DTF. 

Kata Kunci : Desain Kaos, Karakter, Adobe Photoshop 
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membangun untuk Laporan Tugas Akhir ini. 
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