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ABSTRAK

Privasi merupakan sebuah pondasi bagi kehidupan seseorang, dengan berkembangnya
teknologi semakin banyak juga celah untuk mengakses data priadi dengan mudah.
Penggunaan gadget dan sosial media yang amat padat menjadikan masyrakat semakin
lalai akan pentingnya scbuah keamanan data pribadi. Di dorong dengan generasi
milenial yang semakin lekat dengan sebuah teknologi, terkadang menjadi pisau
bermata dua bagi penggunanya. Dengan dukungan Polsek Pasar Rebo yang ingin ikut
berperan dalam mengedukasi Masyarakat tentang “Pentingnya sebuah Data Pribadi*
maka dari itu penulis ingin merancang sebuah media berupa ” Motion Graphic” yang
dimana bisa mengurangi angka kebocoran data pribadi. Dengan media edukasi berupa
motion graphic sebagai informasi daya tarik masyarakat untuk lebih mengenal apa itu

Data Pribadi dan bagaimana cara mencegahnya.

Kata kunci : Privasi, Data Pribadi, Polsek Pasar Rebo, Motion Grafis.

Privacy is a foundation for one's life, with the development of technology there are
also more and more gaps to access personal data easily. The use of gadgets and very
dense social media makes people increasingly neglectful of the importance of personal
data security. Driven by the millennial generation who are increasingly attached to a
technology, sometimes it becomes a double-edged sword for its users. With the support
of the Pasar Rebo Sector Police who want to play a role in educating the public about
the "Importance of Personal Data”, therefore the author wanis to design a media in
the form of "Motion Graphic" which can reduce the number of personal data leaks.
With educational media in the form of motion graphics as information to attract people
to know more about what Personal Data is and how 1o prevent it

Keywords : Privacy, Personal Data, Police Station Pasar Rebo, Motion Graphic.
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