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‭ABSTRAK‬

‭This‬‭research‬‭examines‬‭the‬‭implementation‬‭of‬‭diversity‬‭aspects‬‭in‬‭visual‬‭assets‬‭for‬
‭the‬ ‭Android‬ ‭tycoon‬ ‭game‬ ‭titled‬ ‭"Garasi‬ ‭Gizi,"‬ ‭developed‬ ‭by‬ ‭a‬ ‭game‬ ‭artist.‬ ‭The‬
‭game‬ ‭is‬ ‭designed‬ ‭to‬ ‭enhance‬ ‭awareness‬ ‭of‬ ‭the‬‭importance‬‭of‬‭balanced‬‭nutrition‬
‭through‬ ‭interactive‬ ‭and‬ ‭educational‬ ‭gameplay‬ ‭mechanisms.‬ ‭The‬ ‭visual‬ ‭assets‬‭in‬
‭this‬ ‭game‬ ‭are‬ ‭developed‬ ‭with‬ ‭consideration‬ ‭of‬ ‭cultural,‬ ‭ethnic,‬ ‭and‬ ‭lifestyle‬
‭diversity‬ ‭to‬ ‭create‬ ‭inclusive‬ ‭representations.‬ ‭The‬ ‭research‬ ‭methodology‬ ‭includes‬
‭conceptualization‬ ‭stages,‬‭character‬‭and‬‭environment‬‭design,‬‭and‬‭implementation‬
‭on‬ ‭the‬ ‭Android‬ ‭platform.‬ ‭The‬ ‭research‬ ‭findings‬ ‭indicate‬ ‭that‬ ‭the‬ ‭application‬ ‭of‬
‭diversity‬ ‭in‬ ‭visual‬ ‭assets‬ ‭can‬ ‭enhance‬ ‭player‬ ‭engagement‬ ‭and‬ ‭attractiveness,‬‭as‬
‭well‬ ‭as‬ ‭convey‬ ‭educational‬ ‭messages‬ ‭more‬ ‭effectively.‬ ‭These‬ ‭findings‬ ‭make‬ ‭a‬
‭significant‬ ‭contribution‬ ‭to‬ ‭the‬ ‭development‬ ‭of‬ ‭more‬‭inclusive‬‭educational‬‭games‬
‭and‬ ‭can‬ ‭serve‬ ‭as‬ ‭a‬ ‭reference‬ ‭for‬ ‭other‬ ‭game‬ ‭developers.The‬ ‭design‬ ‭results‬
‭indicate‬ ‭that‬ ‭92.2%‬ ‭of‬ ‭users‬ ‭reported‬ ‭feeling‬‭comfortable‬‭with‬‭the‬‭visuals‬‭in‬‭the‬
‭game‬‭"Garasi‬‭Gizi"‬‭and‬‭acknowledged‬‭that‬‭the‬‭diversity‬‭aspects‬‭promoted‬‭by‬‭the‬
‭game were well-received.‬
‭Keywords : Game Tycoon, Diversity, Visual‬

‭Penelitian‬‭ini‬‭meneliti‬‭implementasi‬‭aspek‬‭diversitas‬‭dalam‬‭aset‬‭visual‬‭pada‬‭game‬
‭tycoon‬ ‭Android‬ ‭berjudul‬ ‭"Garasi‬ ‭Gizi,"‬ ‭yang‬ ‭dikembangkan‬ ‭oleh‬ ‭seorang‬ ‭game‬
‭artist‬‭.‬‭Game‬‭ini‬‭dirancang‬‭untuk‬‭meningkatkan‬‭kesadaran‬‭tentang‬‭pentingnya‬‭gizi‬
‭seimbang‬ ‭melalui‬ ‭mekanisme‬ ‭permainan‬ ‭yang‬ ‭interaktif‬ ‭dan‬ ‭mendidik.‬ ‭Aset‬
‭visual‬‭dalam‬‭game‬‭ini‬‭dikembangkan‬‭dengan‬‭memperhatikan‬‭keragaman‬‭budaya,‬
‭etnis,‬ ‭dan‬ ‭gaya‬ ‭hidup‬ ‭untuk‬ ‭menciptakan‬ ‭representasi‬‭yang‬‭inklusif.‬‭Metodologi‬
‭penelitian‬ ‭mencakup‬‭tahap‬‭konseptualisasi,‬‭desain‬‭karakter‬‭dan‬‭lingkungan,‬‭serta‬
‭penerapan‬ ‭pada‬ ‭platform‬ ‭Android‬‭.‬ ‭Hasil‬ ‭penelitian‬ ‭menunjukkan‬ ‭bahwa‬
‭penerapan‬ ‭keberagaman‬ ‭dalam‬ ‭aset‬ ‭visual‬ ‭mampu‬ ‭meningkatkan‬ ‭daya‬ ‭tarik‬ ‭dan‬
‭keterlibatan‬ ‭pemain,‬ ‭serta‬ ‭menyampaikan‬ ‭pesan‬ ‭edukatif‬ ‭dengan‬ ‭lebih‬ ‭efektif.‬
‭Temuan‬ ‭ini‬ ‭memberikan‬ ‭kontribusi‬ ‭penting‬ ‭dalam‬‭pengembangan‬‭game‬‭edukatif‬
‭yang‬‭lebih‬‭inklusif‬‭dan‬‭dapat‬‭menjadi‬‭referensi‬‭bagi‬‭pengembang‬‭game‬‭lain‬‭.Hasil‬
‭perancangan‬ ‭ini‬ ‭mengindikasikan‬ ‭bahwa‬ ‭92,2%‬ ‭pengguna‬ ‭melaporkan‬
‭kenyamanan‬‭dengan‬‭visual‬‭dalam‬‭game‬‭“Garasi‬‭Gizi”‬‭dan‬‭mengakui‬‭bahwa‬‭aspek‬
‭keberagaman yang diusung oleh game tersebut telah diterima dengan baik.‬
‭Kata Kunci :‬‭Game Tycoon‬‭, Diversitas, Visual‬
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‭PRAKATA‬
‭Segala‬ ‭puji‬ ‭dan‬ ‭syukur‬ ‭kami‬ ‭haturkan‬ ‭kepada‬ ‭Allah‬ ‭SWT‬ ‭yang‬ ‭telah‬

‭melimpahkan‬ ‭kekuatan,‬ ‭keterampilan,‬ ‭dan‬ ‭kesabaran‬ ‭kepada‬ ‭penulis,‬

‭memungkinkan‬ ‭penyelesaian‬ ‭tugas‬ ‭akhir‬ ‭ini‬ ‭dengan‬ ‭hasil‬ ‭yang‬ ‭memuaskan.‬

‭Penulisan‬ ‭tugas‬ ‭akhir‬ ‭ini‬‭menjadi‬‭bagian‬‭integral‬‭dari‬‭persyaratan‬‭akademis‬‭bagi‬

‭mahasiswa‬‭Program‬‭Studi‬‭D-IV‬‭Teknologi‬‭Permainan‬‭di‬‭Politeknik‬‭Negeri‬‭Media‬

‭Kreatif, dan hal ini merupakan pencapaian yang signifikan.‬

‭Dalam‬ ‭lingkup‬ ‭tugas‬ ‭akhir‬ ‭ini,‬ ‭penulis‬ ‭menduduki‬ ‭peran‬ ‭sebagai‬ ‭Game‬

‭Artist‬ ‭dalam‬ ‭mengembangkan‬ ‭produk‬ ‭permainan‬ ‭dengan‬ ‭fokus‬ ‭pada‬ ‭tema‬

‭pendidikan.‬ ‭Hasil‬ ‭karya‬ ‭tersebut‬ ‭menjadi‬ ‭dasar‬ ‭bagi‬ ‭penyusunan‬ ‭laporan‬ ‭Tugas‬

‭Akhir dengan judul "PENERAPAN ASPEK DIVERSITAS PADA "‬

‭Laporan‬ ‭Tugas‬ ‭Akhir‬ ‭ini‬ ‭tidak‬ ‭dapat‬ ‭diselesaikan‬ ‭tanpa‬ ‭dukungan,‬

‭bimbingan,‬ ‭dan‬ ‭motivasi‬ ‭yang‬ ‭berharga‬‭dari‬‭individu-individu‬‭di‬‭sekitar‬‭penulis.‬

‭Oleh‬‭karena‬‭itu,‬‭penulis‬‭ingin‬‭menyampaikan‬‭penghargaan‬‭dan‬‭terima‬‭kasih‬‭yang‬

‭sebesar-besarnya kepada:‬
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‭Akademik.‬
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‭4.‬ ‭Ibu Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., Sekretaris Jurusan Desain.‬

‭5.‬ ‭Ibu‬ ‭Prily‬ ‭Fitria‬ ‭Aziz,‬ ‭S.Kom.,‬ ‭M.Kom.,‬ ‭Koordinator‬ ‭Program‬ ‭Studi‬

‭Teknologi Permainan‬
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‭8.‬ ‭Para‬ ‭dosen‬ ‭dan‬ ‭tenaga‬ ‭kependidikan‬‭Politeknik‬‭Negeri‬‭Media‬‭Kreatif‬

‭yang‬‭telah‬‭melayani‬‭mahasiswa‬‭selama‬‭penulis‬‭menempuh‬‭pendidikan‬

‭di sini.‬

‭9.‬ ‭Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta‬

‭10.‬‭Tim‬ ‭Dandelions‬ ‭Studio,‬ ‭yang‬ ‭sama‬ ‭sama‬ ‭berjuang‬ ‭untuk‬
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‭11.‬‭Untuk‬ ‭Figo,‬ ‭Salsabila,‬ ‭Jasmin,‬ ‭Hilmi,‬ ‭Defitri‬ ‭yang‬ ‭senantiasa‬

‭mendukung tiada hentinya untuk penulis.‬

‭12.‬‭Teman‬ ‭Teman‬ ‭seperjuangan‬ ‭Angkatan‬ ‭3‬ ‭Program‬ ‭Studi‬ ‭Teknologi‬

‭Permainan‬‭yang‬‭juga‬‭sama‬‭sama‬‭berjuang‬‭untuk‬‭menyelesaikan‬‭Tugas‬

‭Akhir,‬ ‭berbagi‬ ‭canda‬ ‭tawa‬ ‭dan‬ ‭berbagi‬ ‭ilmu‬ ‭bersama‬ ‭saat‬ ‭proses‬

‭pengerjaan proposal ini.‬

‭Penyadaran‬ ‭akan‬ ‭potensi‬ ‭kekurangan‬ ‭dalam‬ ‭tugas‬ ‭akhir‬ ‭ini‬ ‭senantiasa‬

‭hadir‬ ‭di‬ ‭benak‬ ‭penulis.‬ ‭Oleh‬ ‭karena‬ ‭itu,‬ ‭penulis‬ ‭mengharapkan‬ ‭umpan‬ ‭balik‬

‭berupa saran dan kritik yang konstruktif guna penyempurnaan tugas akhir ini.‬

‭Jakarta, 18 Juli 2023‬

‭Penulis,‬

‭Syah Rival Munastan‬

‭NIM. 20210079‬
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