
LAPORAN TUGAS AKHIR 

PERANCANGAN LOGO DAN WEBSITE MANDRA MOTOR 

 

  

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk 

memperoleh gelar Ahli Madya  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh :  

RIFFAN ADITYA RAHMAN 

 

NIM: 21100136 

 

 

 JURUSAN DESAIN  

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS  

POLITEKNIK NEGERI MEDIA  

JAKARTA 

2024  



 

i 
 

LAPORAN TUGAS AKHIR   

PERANCANGAN LOGO DAN WEBSITE MANDRA MOTOR 

 

  

Diajukan sebagai salah satu persyaratan   

untuk memperoleh gelar Ahli Madya  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh :   

RIFFAN ADITYA RAHMAN 

 

NIM: 21100136 

 

 

 JURUSAN DESAIN  

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS  

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF  

JAKARTA  

2024 



 

ii 
 

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR 

 

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Logo dan Website Mandra Motor 

Penulis  : Riffan Aditya Rahman 

NIM  : 21100136 

Program Studi : Desain Grafis 

Jurusan  : Desain 

 

Tugas akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir 

di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Selasa tanggal 16 Juli 2024  

 

 

Disahkan oleh : 

Ketua Penguji, 

 

 

Irpan Riana, M. Sn 

 NIP. 198511192019031010  

 

  Anggota 1     Anggota 2 

 

 

             Yayah Nurasiah M.Pd.                          Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I. 

         NIP. 199308012020122013                      NIP. 197711132010121001 

 

Mengetahui,  

Ketua Jurusan Desain 

 

 

Tri Fajar Yurmama Supiyanti, S.Kom.,M.T. 

NIP. 198011122010122003 



 

iii 
 

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR 

 

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Logo dan Website Mandra Motor 

Penulis  : Riffan Aditya Rahman 

NIM  : 21100136 

Program Studi : Desain Grafis 

Jurusan  : Desain 

 

Tugas akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan. 

Ditandatangani di Jakarta, 9 Juli 2024 

 

 

 

  Pembimbing I     Pembimbing II 

 

 

 

 

Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I. Angga Priatna, S.DKV., M.Sn. 

              NIP. 197711132010121001                    NIDN. 0304018204   

 

 

 

Mengetahui, 

Ketua Koordinator Program Studi Desain Grafis 

 

 

 

 

Yayah Nurasiah M.Pd 

NIP. 199308012020122013 



 

iv 
 

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS 

PLAGIARISME 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini :  

 

Nama : Riffan Aditya Rahman 

NIM  : 21100136 

Program Studi : Desain Grafis 

Jurusan  : Desain 

Tahun Akademik  : 2023/2024 

 

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul 

PERANCANGAN LOGO DAN WEBSITE MANDRA MOTOR adalah 

original, belum pernah dibuat oleh pihak lain dan bebas dari plagiarism.  

 

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan 

ini, saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku. 

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-

benarnya. 

  

Jakarta, …. Juli 2024  

Yang menyatakan,  

 

 

 

 

 

Riffan Aditya Rahman 

NIM. 21100136 

 



 

v 
 

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

Sebagai civitas akademik Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda 

tangan di bawah ini: 

 

Nama : Riffan Aditya Rahman 

NIM  : 21100136 

Program Studi : Desain Grafis 

Jurusan  : Desain 

Tahun Akademik  : 2023/2024 

 

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 

Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Non Eksklusif (non-

exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: 

PERANCANGAN LOGO DAN WEBSITE MANDRA MOTOR beserta 

perangkat yang ada (jika diperlukan).  

 

Dengan Hak Bebas Royalti Non Eksklusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif 

berhak menyimpan, mengalih media/formatkan, mengelola dalam bentuk 

pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya 

selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai 

pemilik Hak Cipta. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.  

 

Jakarta, …. Juli 2024  

Yang menyatakan,  

 

 

 

Riffan Aditya Rahman 

NIM. 21100136 



 

vi 
 

ABSTRAK 

 

The object of writing in this final assignment is the design of the Mandra Motor 

logo and website. Logo design aims to provide a distinctive visual identity, while 

websites can improve company branding and facilitate online product sales, 

websites also function as information and promotional media and increase 

consumer trust. Mandra Motor is a car repair shop or workshop that sells various 

types of cars, spare parts, car air conditioning, and routine car services. Mandra 

Motor also has a car showroom for buying and selling used cars. In designing logos 

and websites, the author uses the design thinking method which contains a five-

stage process, namely empathize, define, ideate, prototype and test. The process of 

this method produces a solution that is felt by the client in the logo and UI/UX of 

the website. 

Keywords: Logo, Website, Car Repair Shop 

Objek penulisan pada tugas akhir ini adalah perancangan logo dan website  Mandra 

Motor. Perancangan logo bertujuan untuk memberikan ciri khas pada identitas 

visual, sedangkan website dapat meningkatkan branding perusahaan serta 

memfasilitasi penjualan produk secara online, website juga berfungsi sebagai 

media informasi dan promosi serta meningkatkan kepercayaan konsumen. Mandra 

Motor merupakan bengkel atau lokakarya mobil yang menjual berbagai macam 

variasi mobil, spare part, ac mobil, dan service rutin mobil. Mandra Motor juga 

memiliki showroom mobil untuk jual beli mobil bekas. Dalam perancangan logo 

dan Website, penulis menggunakan metode design thinking yang terdapat proses 

lima tahapan di dalamnya yaitu empathize, define, ideate, prototype dan test. Yang 

mana proses dari metode ini menghasilkan solusi yang di rasakan oleh client dalam 

logo dan UI/UX website tersebut. 

Kata Kunci : Logo, Website, Bengkel Mobil 
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