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ABSTRAK

Penelitian ini membahas mengenai perancangan website dan media promosi

Sanggar Putra Mayang Sari. Sanggar Putra Mayang Sari adalah sanggar kesenian

musik asal Jakarta didirikan pada tahun 1948 oleh Nya’at bin Jaim. Kesenian

yang ditampilkan yaitu Tanjidor. Tanjidor adalah kumpulan musik yang di

akulturasi dari musik eropa yang dimainkan dengan gaya musik khas

Betawi/Jakarta. Website dapat digunakan sebagai media promosi, juga dapat

meningkatkan citra profesionalisme. Perancangan ini menggunakan teori design

thiking dengan dikombinasikan gaya desain modern dan klasik. Metode yang

digunakan pada perancangan ini adalah metode penelitian kualitatif dengan teknik

observasi, wawancara, dan studi pustaka. Tujuan utama dari website adalah

berfungsi sebagai media informasi terbaru dan menarik untuk dibaca oleh

pengguna internet. Selain website juga dijadikan sebagai sarana edukasi seperti

tutorial, tips dan trik dan lain-lain. Selain itu memperkuat identitas merek,

menciptakan ikatan emosional dengan audiens, dan memberikan citra yang mudah

diingat dalam pikiran orang-orang terhadap merek. Perancangan website dan

media promosi yang baik dan konsisten juga dapat menciptakan ciri khas dari

Sanggar Putra Mayang Sari.

Kata Kunci: Website, Media Promosi, Desain Grafis, Ilustrasi

This study discusses the design of the website and promotional media of Sanggar

Putra Mayang Sari. Sanggar Putra Mayang Sari is a music arts studio from

Jakarta founded in 1948 by Nya'at bin Jaim. The art performed is Tanjidor.

Tanjidor is a collection of music that is acculturated from European music played

in a typical Betawi/Jakarta musical style. The website can be used as a

promotional media, and can also improve the image of professionalism. This

design uses design thinking theory combined with modern and classic design

styles. The method used in this design is a qualitative research method with

observation, interview, and literature study techniques. The main purpose of the

website is to function as the latest and most interesting information media to be



viii

read by internet users. In addition, the website is also used as a means of

education such as tutorials, tips and tricks and others. In addition, it strengthens

brand identity, creates emotional bonds with the audience, and provides an easy-

to-remember image in people's minds of the brand. Good and consistent website

and promotional media design can also create a distinctive feature of Sanggar

Putra Mayang Sari.

Keywords: Website, Promotional Media, Graphic Design, Ilustration
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