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ABSTRAK

Al-Quran is a guide to all muslims around the world. The verses in the Al-
Quran are written in Arabic, using the hijaiyah. Therefore, muslims in Indonesia
today who speak Indonesian must learn the hijaiyah in order to understand the
meaning of the verses in the Al-Quran. In Indonesia, studying hijaiyah usually
begins at the toddler age, either through parents or places such as TPA/TKA, using
the book Iqra. As at TPA/TKA As Salam, located in Srengseng Sawah, South
Jakarta. Research methods used include observation on greetings and interviews
with local teachers. The use of Iqra is considered too monotonous for toddlers, so
it is difficult for them to maintain their focus and interest in knowing the hijaiyah
letters. Therefore, the author attempted to create an interactive illustrated book as
a medium for introducing hijaiyah letters, designed with various methods such as
pop-up, velcro, wipe clean, spin, and lift the flap. The goal is to capture the attention
of toddlers. This book is expected to make the process of learning Hijaiyah letters
more enjoyable and easier to understand for toddlers.

Keyword: Hijaiyah letters, illustrated book, toddlers.

Al-Quran merupakan pedoman bagi seluruh umat muslim di seluruh dunia.
Ayat-ayat dalam Al-Quran tertulis dalam bahasa Arab, dengan menggunakan huruf
hijaiyah. Oleh karena itu, umat muslim di Indonesia yang sehari-hari menggunakan
bahasa Indonesia, harus mempelajari huruf hijaiyah agar dapat memahami makna
dari ayat-ayat didalam Al-Quran. Di Indonesia, mempelajari huruf hijaiyah
biasanya dimulai sejak dini, baik dengan orang tua atau melalui instansi seperti
TPA/TKA, dengan menggunakan media buku Iqra. Seperti pada TPA/TKA As
Salam yang berlokasi di Srengseng Sawah, Jakarta Selatan. Metode penelitian yang
digunakan berupa observasi di TPA/TKA As Salam dan wawancara dengan tenaga
pengajar setempat. Penggunaan media Iqra dinilai terlalu monoton untuk anak usia
dini, sehingga sulit bagi mereka untuk mempertahankan fokus dan minat mereka
dalam mengenal huruf hijaiyah. Maka dari itu, penulis mencoba merancang media
pengenalan huruf hijaiyah berupa buku ilustrasi interaktif yang dirancang dengan
beberapa metode, seperti pop-up, velcro, wipe clean, spin, dan lift the flap, yang
bertujuan untuk menarik perhatian anak usia dini. Buku ini diharapkan dapat
membantu proses belajar huruf hijaiyah menjadi lebih menyenangkan serta mudah
dipahami untuk anak usia dini.

Kata kunci: huruf hijaiyah, buku ilustrasi, anak usia dini.
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PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta’ala yang
telah memberikan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis bisa menyelesaikan
proposal tugas akhir ini dengan baik. Tujuan disusunnya proposal tugas akhir ini
adalah sebagai syarat untuk mengikuti seminar proposal tugas akhir program studi
Desain Grafis yang nantinya akan berguna dalam pengerjaan laporan tugas akhir.
Dalam proposal ini, saya mengajukan tugas akhir yang berjudul “Perancangan
Buku Ilustrasi Interaktif Sebagai Media Pengenalan Huruf Hijaiyah Untuk Anak
Usia Dini”.

Dalam penyusunan proposal tugas akhir ini, penulis menyadari bahwasanya
masih terdapat keterbatasan penulisan, penelitian, serta perancangan karya.
Bimbingan serta koreksi sangat diperlukan demi mencapai kelayakan dan
kebergunaan proposal tugas akhir. Harapan besar bagi penulis agar proposal ini
dapat berguna sebagaimana mestinya dan menjadi manfaat bagi penulis sendiri
maupun pihak lain.

Penulis berperan dalam segala aktivitas yang merujuk kepada penyelesaian
proposal tugas akhir ini, tentu dengan adanya dorongan dari banyak pihak yang
berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih
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4. Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds., selaku Sekretaris Jurusan Desain
Grafis.

5. Yayah Nurasiah, M.Pd., selaku Koordinator Program Studi Desain Grafis
dan sebagai dosen pembimbing tugas akhir yang telah membimbing dalam
penyusunan laporan tugas akhir.

6. Angga Priyatna, S.DKV., M.Sn. Sekretaris Program Studi Desain Grafis
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7. Citra Lamda Eka Nur selaku sebagai dosen pembimbing yang telah
membimbing dalam perancangan Karya Tugas Akhir.

8. Para staf Jurusan Desain Grafis yang telah melayani mahasiswa dalam
bidang administrasi dan akademik.

9. Para dosen yang mengajar penulis di Program Studi Desain Grafis atas ilmu
dan bimbingan yang diberikan.

10. Keluarga dan orang tua penulis yang selalu mendukung dan mendoakan
penulis sampai saat ini.

11. Rizkya Putri Leodewinta yang telah menemani dan memberi dukungan
untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini.

12. Teman-teman dekat penulis yang telah memberi dukungan dan bersama

sama berjuang untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini.

Dengan ini penulis menyatakan bahwa penyusunan proposal tugas akhir ini
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