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ABSTRAK

The excessive use of turtles by humans has led to a significant decline in their
populations. This research aims to develop “SITUKIK: WEB-BASED TURTLE
DATA MANAGEMENT SYSTEM,” an information system that facilitates the
collection and management of turtle data online. The system aims to aid
conservation efforts by providing a digital platform for efficient recording and
monitoring of turtle data. Evaluation using the Software Usability Measurement
Inventory (SUMI) indicates scores above 50, indicating user satisfaction above
average, demonstrating the system's effectiveness in supporting turtle
conservation activities.

Keywords: Sea Turtle, Data Collection, Information System, Conservation,
Web-Based

Penggunaan yang berlebihan dari penyu oleh manusia telah menyebabkan
penurunan signifikan dalam populasi mereka. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan “SITUKIK: SISTEM INFORMASI PENDATAAN PENYU
BERBASIS WEB.” sebuah sistem informasi yang memfasilitasi pengumpulan
dan pengelolaan data penyu berbasis web. Sistem ini bertujuan untuk membantu
upaya konservasi dengan menyediakan platform digital untuk pencatatan dan
pemantauan data penyu secara efisien. Evaluasi menggunakan SUMI (Software
Usability Measurement Inventory) menunjukkan skor berada di atas angka 50,
yang artinya kepuasan pengguna melebihi rata-rata, ini menunjukkan efektivitas
sistem dalam mendukung kegiatan konservasi penyu.

Kata Kunci: Penyu, Pengumpulan Data, Sistem Informasi, Konservasi, Berbasis
Web
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