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ABSTRAK

One of the educational media designed to help players understand Baduy tribal
culture is the two-dimensional game Trapped in Baduy, which focuses on learning
through objects and tools found in the Baduy tribe. With a game background that
is similar to Baduy and rural villages. All assets and characters of this game are
made in vector art style, and the characters are made as attractive as possible.
This ensures that the information presented in the game is easy to remember and
accept. In this game, there will be information and learning about the Baduy tribe,
as well as player characters and several enemy characters. Looking for Baduy
tribal items which will be very important at every level will provide information
and knowledge about the history of the Baduy tribe.

Keywords: Baduy tribe, Game, Vector art, 2D Game

Salah satu media edukasi yang dirancang untuk membantu pemainnya memahami
budaya suku baduy adalah game dua dimensi Terjebak di Baduy, yang berfokus
pada pembelajaran melalui benda-benda dan alat yang ada di suku baduy. Dengan
background game yang mirip dengan desa baduy dan pedesaan. Semua aset dan
karakter game ini dibuat dalam gaya vector art, dan karakter dibuat semenarik
mungkin. Ini memastikan bahwa informasi yang disampaikan dalam game ini
mudah diingat dan diterima. Pada game ini, akan ada informasi dan pembelajaran
tentang suku baduy, serta karakter pemain dan beberapa karakter musuh. Mencari
barang-barang suku baduy yang akan sangat penting pada setiap tingkat akan
memberikan informasi dan pengetahuan tentang sejarah suku baduy.

Kata Kunci: Suku baduy, Game, Vector art, Game 2D

vi



PRAKATA

Puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberi kekuatan, kemampuan,
dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan
tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan laporan tugas akhir adalah untuk
memenuhi salah satu persyaratan bagi mahasiswa agar dapat menyelesaikan
Pendidikan Sarjana Terapan Program Studi Teknologi Permainan di Politeknik

Negeri Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai game artist, dalam
pembuatan karya produk permainan edukasi tentang seni budaya di Indonesia.
Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan tugas akhir dengan judul
PENGEMBANGAN ASET PERMAINAN 2D PLATFORMER ANDROID
“TERJEBAK DI BADUY” SEBAGAI MEDIA PENYAMPAIAN TRADISI
DAN BUDAYA BADUY

Proposal tugas akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan,
bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada disekitar penulis. Oleh

karena itu, penulis ingin mengucapkan terimakasih banyak kepada:

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media
Kreatif

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, S.Si., M.Si., selaku Wakil Direktur Bidang
Akademik

3. Trifajar Yurmama Supiyanti, S.Kom., MT., selaku Ketua Jurusan Desain

4. Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds., selaku Sekretaris Jurusan Desain

5. Prilly Fitria Aziz, S.Kom., M.Kom., selaku Koordinator Program Studi

Teknologi Permainan

Muh Sakir S.Pd., MT., selaku Sekretaris Program Studi Teknologi Permainan

Muhammad Zuhelmy, S.Kom, Pengadministrasian Jurusan Desain

Rudy Cahyadi, S.SI, MT selaku Dosen Pembimbing 1

Eka Desy Asgawanty. S.S ., M.Pd Selaku Dosen Pembimbing 2

o e N

vii



10. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang
telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini
11. Kedua Orang tua saya yang selalu doa di setiap sholatnya serta semua bentuk

dukungan dan apresiasinya yang sangat berharga

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan tugas akhir ini.
Oleh karenanya, penulis berharap agar laporan Tugas Akhir Karya Seni ini dapat
memberikan manfaat bagi para pembaca, terutama dalam pengembangan ilmu

dalam bidang Teknologi Permainan.

Jakarta, 9 Juli 2024

Muhammad Faldy Rumalaiselan

20210052

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR. ......cucovivvinrensicsensesssicsessaessssesenes ii
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR..........cccvieviinvernineenane iii
PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME ......uuiiiiiinninsensensnissanssesssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssassssssssssssse iv
PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH ......ucovievininsuicrensaecsancessaecance v
ABSTRAK .ucuiiriiiininninsnisenssisssisssssssssssssssssssssisssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssass vi
PRAKATA ctrittennttecnneecsneecsnneesssaessssnsssssnessssnsssssssssssssssssessssssssssssssssssssssassssas vii
DAFTAR IST.uucuuiiiiiniinsensinsaissensnsssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssss ix
DAFTAR TABEL....uouuiiiiiriiniieisicnissesssesssnsssssssssssssssssesssesssssssssssssssssssssssssss xii
DAFTAR GAMBAR ...uuuiiiiiitiiiitninsntessntiessssncssssicssssncsssssessssssssssssssssssssssssssss xiii
DAFTAR LAMPIRAN ....ucoiiiisinsninsensesssissssssnsssessssssesssisssssssssssssssssesssssssssssssss XV
BAB I PENDAHULUAN ...ccovtiiiinuinsensenssisssnssesssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssas 1
AL Latar BelaKang ..........cccuieiuiiiiiiiiieciieieece ettt 1
B. Identifikasi Masalah..........ccccooiiiiiiiiiiii e 2
C. Batasan Masalah ............cooiiiiiiiiiii e 3
D. Rumusan Masalah ...........ccoccoiiiiiiiiiii e 3
E. Tujuan PenuliSan ...........cccocieiiiiiiiiiiiiiiecie et 3
F. Manfaat PenuliSan ..........ccccoeiiiiiiiiiiiiiiee e 3
BAB II KAJIAN SUMBER ......cuiiiitiiiisicstisenssisssisesssessssssssssssssssssssssssssssssssess 5
A. Game Edukasi Berbasis Petualangan ...........c..coccooveniiiiniininincncnicees 5
B. Game Berbasis ANAroid..........cccoeeeviiiiiiinieiineseeeeecee e 5
C. GAME AFLISE e eeeee ettt e et e e et e e e st e e e e saeee e estseeeesnseaaesnnssees 6
D. SUKU BAQUY ..ot 6
E. Grafis 2D ..ottt et 6
F.AdODE TITUSIFALOT ...ttt 7
G. VECIOF AT ettt e e et e e et e e e et e e e e saaeeeessaeaeenns 7
H. Metode Game Development Life Cycle (GDLC) ......cccooveeiienveeciieieeieene. 7
L. INESTAST 1utteie ettt ettt ettt ettt ettt et et e et e et e st e b e st e e b e eneas 8
2. Pra-Produksi ....cc.eeueeiiiiieiieeeee e 8
3 PrOQUKSI e e 8
G AIDNGA TESHING ..ottt ettt e e sbee e e eenenes 8
5. BeIA TOSTING ...ttt 9
0. RILIS 1ttt sttt 9



BAB III METODE PENGKAJIAN ....ccoviiniinsiintinsniisnesssecsssecssessssssssesssseseses 10

A. Metode Penciptaan Gamie.............ccueeeeecuienieecieeiieeieesie e sve s 10
L 53D S T 1 USRS 10

2. Pra-Produksi ....cceeuieieiieiieeeeeeee s 11

3 PIOAUKSI ..veeeiee ettt e e 12

G AIDRG TESE oottt ettt e 12

5. BEIA TOSTING ..ottt ettt 13

0. PETIISAMN ...covtiiiiiiieiiee e 13

B. Pengumpulan Data...........cccooiiiiiiiiiiiie e 13
L. Studi PUStaKa ..o 13

2. ODBSEIVAST .uvieeiiieeiiieeiieeeiteeetee e e teeessbeeestaeesssaeeesaeeesseeessaeessseeesaseeensseeennns 13

3. KUISIONET ..ottt sttt ettt e e e 14
C. Perancangan Game ............c.coecueeeueeniiieeiieniiiieeneeeeeee e 14
L. STOFTYDOATA ...ttt 14
D. Pembuatan Sketsa Gambar Karakter.............cccoeeevieviiieeiiieeie e, 15
1. Karakter Utama Player (Ardi) .......ccccoevieeieeiiieniieieeeie e 15

2. KaraKter NPC .......coviiiiiieceeee et 16

3. KAraKLer EREMY ...cocuvveeeiiieeiieeeee ettt e 19

E. Pembuatan SKetsa EnVIFORMENT ............cccueeeeveeeeiieeiieeeciieeecie e eeveeesaeeens 19
L TRICKUNG ...t ettt s eee 20

2. BEAOZ ..t 20

3. Pakaian Adat.........ccoviiiiiii s 21

4. DUIT TAJAM ..ttt ettt et 22

5. PINtU GeIDANG ....c..viiiiiiiiieiieeeee ettt e 23

6. Pohon Jatuh .......ccooiiiiiiicee e 23

T PIJaKAN et et ennes 24

TR 5 7111 USSR 25
F. Pembuatan Sketsa Gambar Ul ............cccccovierieeiiinienienienieieeie e 25
1. Sketsa UI Tampilan Awal ........ccccooiiiiiiiiiiiieeeeee e 26

2. Sketsa Ul Menu Level ............ccc.oouueeeinieniiiiiiiiieiieeeeeeeeeeesee e 26

3. Sketsa Tampilan Pause ...........cccueecueeiiiiiiieiieiiieieeeeee e 27

4. Sketsa Tampilan Ul Dialog Anak Kecil Baduy ..........cccccoevvieviieniennnnnen. 28

5. Sketsa Tampilan Ul Dialog Laki-Laki Baduy ..........ccccoceviiniiiiniinennne. 28

6. Sketsa Tampilan Ul Dialog Perempuan Baduy ..........cccccecvveeveeiieniiennnnnne. 29

7. Sketsa Tampilan Ul Permainan Berakhir...........ccooceniiiiiiniiiniinie 30

8. Tampilan Ul Permainan Selesai.........cccecverviieriiiniieniieniieiieeie e eve e 30
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .....uconinniininsninenssnssanssessssssssssssssssasssesss 32
AL ASEt KaraKter....ooviiiiiiiiiiceeee s 32
1. Karakter Player (Andi) ........cocoeiuiiiiiiiienieeee et 32

2. Karakter NPC ..o 33

3. KaraKter ETEMY ....cccuviiiiiiieeiieeeet ettt 36
B. ERVIFORIENL ...ttt et e st e e e siaeesaaeesanee e e 36



L TRICKUNG ...t ettt e e eee 36

2. BEAOZ ittt st aee e 37

3. Pakaian Adat.......cooeieiiiie e 38

4. DUIT TAJAM ..ottt ettt essaeebeesaseesseennnas 38

5. GOIDANG ...ttt et e 39

6. POhon Jatuh .....cooiiiii e 40

T PLJAKAN ...ttt 40

B BaAtU .. 41

0. BINEANG ..ttt 41

C. Pembuatan Gambar Ul ............cocuevueriiiiieniieienienieeie et 42

1. Tampilan UT AWal .........cooiiiiiiiiiiieeeeee et 42

2. Tampilan Ul Menu Level ...............cccveivueeeeieiieeiieiieeieeeieeeieesee e esvee s 42

3. TaMPIAN UI PAUSE ..ottt 43

4. Tampilan Ul Dialog Warga Suku Baduy ...........ccccecveevieiviienienieeieee, 43

5. Tampilan Ul Game OVer ............cceouueeieeeceieiieieeseeeeeee st 44

6. Tampilan U Permainan Selesai..........ccoceevervienieniieiienienieiesieneeeeeeene 45

D. Background Map Gameplay ...............cccccoceevercinieneecinienenieneesieeicneene 45

| 2 RSP PRR 45

2 L@VEL 2D oot e e e 46
BULOVEL 3 e 47

E. Pengujian Game “Terjebak Di Baduy™ .........ccoceeviriiiniiiiniiniiicnicnecicnee 47

Lo AIDRG TESE .ottt ettt et e 47

W 1 1 A USSR 48
BAB V PENUTUP ...ucuiitiiiininnicensisssicssissssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 50
AL KESTMPUIAN ...ttt e e e e sare e e eareeens 50
Bl IMPIKAST .ottt 50
ClSATAN ..ttt 50
DAFTAR PUSTAKA .....uouriirictininniceisesssissisesssessssssssssesssssssssssssssssssssssssses 51
LAMPIRAN ..ccouiitinrinniessissenssisssisssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssass 53

Xi



DAFTAR TABEL

Table 1. Peran anggota tim..........cccueeiuieriiiiieiie et
TaDIE 2. AIDAA TESE ..ottt eae e
TaDIE 3. BIA TOSE ..ottt ettt

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Game Development Life CYcle ..........cooiueveieiieiiiaiiiiieiieeeeseeeene 7
Gambar 2. S10FY BOAFd .............cccuveeeueeeieiiieiiieieeeeeee ettt 14
Gambar 3. S10FY BOAEd ..............cocucveiiiiniiiiiiiiiiiitcteeseeeeee et 15
Gambar 4. Sketsa Karakter Ardi..........cooceevirieniiiinieneeececeeeeeee e 16
Gambar 5. Sketsa Anak Kecil Baduy ........ccccceceviiiiniiniiniiiiiiecccice 17
Gambar 6. Sketsa Laki-Laki Baduy .........ccccoeevieiiiiiiiiiiiiieeiecieeeecee e 18
Gambar 7. Sketsa Perempuan Baduy .........c.cccoceviiniiiiniiniiniiccecce 18
Gambar 8. SKetsa ULAr .........ccceiiiiiiiiiiieieieeeeeeeee e e 19
Gambar 9. Sketsa TeleKung.........ccccoveriiriiiiniiniiiceceeeee e 20
Gambar 10. Sketsa BedOg........ceoviieiiiiiiieiiecieeieece et 21
Gambar 11. Sketsa Baju Adat........cccoooeriiiiiiiniiiieeeeeee 22
Gambar 12. Sketsa Duri Tajam ........ccceevuieriieriienieeiieee e 23
Gambar 13. Sketsa Gerbang ........c..ccoevieriiiiiiiiiciicceceee e 23
Gambar 14. Sketsa Pohon Jatuh...........coocoiiiiiiiiiiieeeee 24
Gambar 15. Sketsa Pijakan ...........ccocoeviniiiiiiiiiiiiiiceceee e 25
Gambar 16. SKetsa Batt........cceeviriiiieiieiesieeeeee e 25
Gambar 17. Sketsa Ul Tampilan Awal ..........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiieeeceeeeee, 26
Gambar 18. Sketsa UI Menu Level ..............cccuuueviecenieniiiiieieeiestesieee s 27
Gambar 19. SKetSa Ul PAUSE .........cccueecueeiiieiiiieeieeee ettt 27
Gambar 20. Sketsa Ul Dialog Anak Kecil Baduy ..........ccccceevvevieniiiinieniiiiiees 28
Gambar 21. Sketsa UI Dialog Laki-Laki Baduy ..........cccccoceeviniininiiniininicnne 29
Gambar 22. Sketsa Ul Dialog Perempuan Baduy ..........ccccceevvevieeviienieniienieeenns 29
Gambar 23. Sketsa Ul Permainan Berakhir............ccccooiiiiiiiiiiniiiic 30
Gambar 24. Sketsa Ul Permainan Selesai...........coocevvuevienieiienieneeieniesiceieeeene 31
Gambar 25. Karakter Ardi.......occooiiiiiiiiiieieee e 32
Gambar 26. Zoom KaraKter Ardi........cccceceviereiieniiiieienieeee e 32
Gambar 27. Karakter Anak Kecil Baduy ........ccccooeviiniiiiniiniiiciceee, 33
Gambar 28. Zoom Anak Kecil Baduy ........ccccccveviiiiiiieniiiiieiecieccceeee e 33
Gambar 29. Karakter Laki-Laki Baduy .......ccccocoeoiiiiniininiiniiiccnccee 34
Gambar 30. Zoom Laki-Laki Baduy .........cccceecieriiiiieniieiieiececeeeieeeeee e 34
Gambar 31. Karakter Perempuan Baduy ..........cccoceeviniininiiniiniiicenicneees 35
Gambar 32. Zoom Perempuan Baduy .........cccccooeviiiiiieniiniiieiecececeeeee e 36
GaMDAr 33, ULAT c...eiiiiee e e 36
Gambar 34, TeICKUNZ .......coveeiieiieeie ettt e 37
Gambar 35. BEAOZ ......couiiiiiiiiiiiee e 37
Gambar 36. Pakaian Adat..........coceeveeiiiieniiieieeesee e 38
Gambar 37. DUrt Tajam .......ccccooieviriiiiiiiiiiceeceeee e 39
Gambar 38. GeIDANG ........cccuieiiiiiiieiieiece ettt 39
Gambar 39. Pohon Jatuh .........cooiiiiiiiii e 40
Gambar 40. Pijakan .........ccoevieiiiiiiiiieeiiee e 40
GamDbar 41. BatU......oouiiiiieee et 41
Gambar 42. BINtANG .......cccovuiiiiriiieiieeeeetene et 41
Gambar 43. Tampilan UI AWal ........ccccccoieiiiiiiiiiiiiiecieee e 42
Gambar 44. Tampilan Ul Menu Level .............cccccoovceeioeinciieiieiiieiieeeeseeee e 43

xiii



Gambar 45. Tampilan Ul PAUSE ...........cccueeeeeeceeeriieaieeeiieeieeciee e esieesaeesseeseseeeees 43

Gambar 46. Tampilan Ul Dialog Warga Suku Baduy .........ccccceeeeviieiiieniennennen. 44
Gambar 47. Tampilan Ul Permainan Berakhir.............cccoooiiiiiniiiniiniiceee, 44
Gambar 48. Tampilan Ul Permainan Selesai..........ccceevvveeiienieeiieenienieeiieeeeennee. 45
Gambar 49. Background Map Hutan ..............ccccoevvieniiiiniininninicccceeeee 46
Gambar 50. Background Map Air TeIJUN .........ccvevviieriieiiieiieeie e eve e eve e 46
Gambar 51. Background Map Desa Baduy ............cccoceviininniniiniininicneccnene 47

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Biodata Penulis...........cccooouieiiiiiiiiiiiiiiicieceeeeee e 53
Lampiran 2. Lembar BImbingan ............ccccceiiiiiiiiiiiiiieiieeee e 54
Lampiran 3. Dokumen Pendukung Penyusunan TA (Referensi Game)................ 56
Lampiran 4. Dokumentasi Foto Kegiatan ..............ccoeceeviiiiiiiiiniiencccee 57

XV



	LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR
	LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR
	PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS PLAG
	PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
	ABSTRAK
	PRAKATA
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN

