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ABSTRAK 

 

"Yang Penting Usaha" is a situational comedy drama that humorously depicts the chase 

between Yana Yulianti, a former food factory worker, and two debt collectors trying to 

recover her online loan debt. Motivated by the high public interest in family comedy and 

the lack of quality situational comedies in Indonesia, my goal as the Program Director 

is to deliver a unique, entertaining show while conveying an inspiring story with comedic 

elements. The program’s development involves pre-production, production, and post-

production stages, focusing on program ideation, market research, casting, 

coordination, direction, and editing. In pre-production, the concept is developed through 

research and drafting. During production, coordination between the Program Director, 

technical crew, and actors ensures smooth execution. Post-production involves editing 

to meet visual and audio standards, with creative techniques to enhance quality. The aim 

is to create an engaging, high-quality program that provides both entertainment and 

educational value for viewers. 

Keywords: Television Program, Situational Comedy, Entertainment, Family, 

Pengarah Program 

"Yang Penting Usaha" adalah program drama situasi komedi yang menceritakan 

pengejaran lucu antara Yana Yulianti, mantan buruh pabrik makanan, dan dua debt 

collector yang menagih hutang Yana dari pinjaman online. Melihat tingginya minat 

masyarakat terhadap program komedi keluarga serta kurangnya program situasi komedi 

berkualitas di Indonesia, sebagai Pengarah Program, saya melihat ini sebagai motivasi 

utama di balik pembuatan program ini. Tujuan saya bukan hanya menyajikan tayangan 

yang unik dan menghibur, tetapi juga menyampaikan kisah inspiratif yang dibalut elemen 

komedi. Referensi teori yang digunakan menekankan peran kerja, relevansi budaya, dan 

teknik situasi komedi. Langkah kerja meliputi pra produksi, produksi, dan pasca produksi 

dengan fokus pada ide program, riset, casting, koordinasi, pengarahan, dan editing. Pada 

tahap pra produksi, penulis menentukan ide program, melakukan riset pasar, dan 

menyusun konsep dasar. Tahap produksi melibatkan koordinasi antara Pengarah 

Program, kru teknis, dan para pemain untuk memastikan semua berjalan sesuai rencana. 

Pada tahap pasca produksi, penulis bekerja sama dengan editor untuk mengedit program, 

memastikan kualitas visual dan audio sesuai standar, serta melakukan revisi jika 

diperlukan. Fokus utama adalah menciptakan program yang menarik, menghibur, dan 

bermutu tinggi melalui teknik editing yang kreatif dan menarik. Proses produksi, evaluasi 

tantangan, dan hasil akhir dari program diharapkan dapat memberikan hiburan dan nilai 

edukatif bagi penonton. 

Kata Kunci : Program Televisi, Situasi Komedi, Hiburan, Keluarga, Pengarah 

Program 
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tugas akhir yang berjudul Peran Pengarah Program Dalam Penggabungan Teknik Single 
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