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ABSTRAK

"Perjalanan Sang Juara" is an inspirational story that illustrates the importance of
parental and community support for a child's dreams. This book tells the journey
of a child who dreams of becoming a champion in soccer and how the support given
by the people around him plays a key role in realizing that dream. The problem
statement set by the author is how to create illustrations for the children's book
"Perjalanan Sang Juara.” This book emphasizes illustrations, so the purpose of this
writing is to explain the creation of illustrations in the manuscript of the children's
book "Perjalanan Sang Juara." Based on this, the Illustration Process Guidelines
(Ghozalli, 2020) in the book "Guide to Illustrating and Designing Children's Stories
for Professionals” are used, which include: Pre-sketch (Research), Sketch
Creation, Illustration Work, and Finalization. The final result of this design is
realized in the form of the children's fiction book "Perjalanan Sang Juara™ with a
total of 24 pages and a target audience of children aged 6-9 years.

Keywords: Illustration, Manuscript, Book, Children, Champion

"Perjalanan Sang Juara" adalah sebuah kisah inspiratif yang menggambarkan
betapa pentingnya dukungan dari orang tua dan lingkungan sekitar terhadap impian
Sang anak. Buku ini bercerita tentang perjalanan seorang anak yang bermimpi
menjadi juara di olahraga sepak bola dan bagaimana dukungan yang diberikan oleh
orang-orang disekitarnya memainkan peran kunci dalam mewujudkan impian
tersebut. Adapun rumusan masalah yang penulis tetapkan yaitu bagaimana
pembuatan ilustrasi buku anak “Perjalanan Sang Juara”. Buku ini mengutamakan
ilustrasi, sehingga tujuan penulisan ini adalah menjelaskan pembuatan ilustrasi
pada naskah buku anak “Perjalanan Sang Juara” Berdasarkan hal tersebut
digunakanlah Pedoman Proses Pengerjaan llustrasi (Ghozalli, 2020) dalam buku
“Panduan Mengilustrasi dan Mendesain Cerita Anak Untuk Profesional”, antara
lain: Prasketsa(Riset), Pembuatan Sketsa, Pengerjaan ILustrasi, dan Finalisasi.Hasil
akhir dari pembuatan desain ini diwujudkan dalam bentuk buku fiksi anak
“Perjalanan Sang Juara” dengan jumlah halaman 24 halaman dan target pembaca
adalah anak-anak usia 6-9 tahun.

Kata Kunci: llustrasi, Naskah, Buku, Anak, Juara



PRAKATA

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena telah
memberikan berkat kesehatan, kekuatan, dan kemampuan kepada penulis untuk
dapat menyelesaikan penulisan proposal tugas akhir ini dengan baik. Tujuan
penulisan proposal tugas akhir ini adalah memenuhi salah satu persyaratan
mengikuti mata kuliah Tugas Akhir pada Program Studi Penerbitan Jurusan
Penerbitan Politeknik Negeri Media Kreatif.

Proposal yang penulis ajukan ini adalah proposal tugas akhir berdasarkan
skema pembuatan karya/produk tugas akhir. Di sini, penulis dan tim berencana
menghasilkan naskah buku anak bertemakan impian. Penulis akan berperan sebagai
ilustrator. Berdasarkan proses tersebut, penulis akan menyusun laporan tugas akhir
berjudul: Pembuatan llustrasi Naskah Buku Anak “Perjalanan Sang Juara”
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5 Ingrid Veronica Kusumawardani, S.S., M.Pd., Koordinator Program Studi
Penerbitan
Ratih Widowati, S.H., M.H., Sekretaris Program Studi Penerbitan
Nurul Akmalia, M.Med.Kom selaku Pembimbing |
Angga Priatna, S.DKV., M.Sn, Sebagai Pembimbing II.
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10. Orang tua serta keluarga penulis, yang telah mendukung dan mendoakan
penulis dalam menyelesaikan tugas akhir.
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Dalam penulisan proposal ini, penulis menyadari masih terdapat
banyak kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran

yang membangun.

Jakarta, 06 Juli 2024

Penulis

Farhanudin Adi Yakhsha
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