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ABSTRAK

Demam berdarah dengue (DBD) adalah salah satu penyakit menular yang
serius di Indonesia, disebabkan oleh virus dengue yang ditularkan melalui
gigitan nyamuk Aedes aegypti. Salah satu cara paling efektif untuk mencegah
penyebaran DBD adalah dengan memberantas jentik nyamuk yang
berkembang biak di tempat-tempat berair. Juru Pemantau Jentik
(JUMANTIK) RT.001 sampai 009 RW. 04 Kelurahan Jatinegara Kecamatan
Cakung ini memiliki peran penting dalam mengawasi dan memberantas jentik
nyamuk di lingkungan RT.001 sampai 009 RW. 04 Kelurahan Jatinegara
Kecamatan Cakung. Namun, kurangnya kesadaran dan pengetahuan
masyarakat tentang pentingnya peran Jumantik dan cara efektif
pemberantasan jentik nyamuk menjadi kendala utama dalam upaya
pencegahan DBD. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah Motion
Graphic tentang jentik nyamuk yang ditujukan kepada Jumantik melalui
media Motion Graphic. Motion Graphic dipilih karena kemampuannya dalam
menyajikan informasi secara visual dan menarik, sehingga lebih mudah
dipahami dan lebih menarik perhatian dibandingkan dengan metode
konvensional. Perancangan Motion Graphic ini mencakup identifikasi pesan
kunci, pengembangan storyboard, produksi animasi, dan distribusi melalui
platform digital yang mudah diakses. Evaluasi dilakukan untuk mengukur
efektivitas Motion Graphic dalam meningkatkan kesadaran dan pengetahuan
Jumantik dan masyarakat mengenai pemberantasan jentik nyamuk. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Motion Graphic sebagai media
edukasi dapat meningkatkan pemahaman dan keterlibatan masyarakat dalam
program pemberantasan jentik nyamuk. Motion Graphic ini juga diharapkan
dapat menjadi alat bantu yang efektif bagi Jumantik RT.001 sampai 009 RW.
04 Kelurahan Jatinegara Kecamatan Cakung dalam menjalankan tugas
mereka, serta mendorong partisipasi aktif masyarakat dalam menjaga
kebersihan lingkungan untuk mencegah penyebaran DBD.Kata Kunci:
Demam Berdarah, Jentik nyamuk, campaign, Motion Graphic
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Dengue hemorrhagic fever (DHF) is a serious infectious disease in
Indonesia, caused by the dengue virus which is transmitted through the bite of the
Aedes aegypti mosquito. One of the most effective ways to prevent the spread of
dengue fever is to eradicate mosquito larvae that breed in watery places. Larval
Monitoring Officer (JUMANTIK) RT.001 to 009 RW. 04 Jatinegara Village,
Cakung District has an important role in monitoring and eradicating mosquito
larvae in the RT.001 to 009 RW environment. 04 Jatinegara Village, Cakung
District. However, the lack of public awareness and knowledge about the important
role of Jumantik and effective ways to eradicate mosquito larvae is a major obstacle
in efforts to prevent dengue fever. This research aims to design a Motion Graphic
about mosquito larvae aimed at Jumantik through Motion Graphic media. Motion
Graphics were chosen because of their ability to present information visually and
attractively, so that they are easier to understand and attract more attention
compared to conventional methods. Motion Graphic design includes identifying key
messages, storyboard development, animation production, and distribution via
easily accessible digital platforms. The evaluation was carried out to measure the
effectiveness of Motion Graphics in increasing awareness and knowledge of
Jumantik and the public regarding eradicating mosquito larvae. The research
results show that the use of Motion Graphics as an educational medium can
increase community understanding and involvement in mosquito larva eradication
programs. It is also hoped that this Motion Graphic can be an effective tool for
Jumantik RT.001 to 009 RW. 04 Jatinegara Subdistrict, Cakung District in carrying
out their duties, as well as encouraging active community participation in
maintaining environmental cleanliness to prevent the spread of dengue

fever.Keyword: Dengue Fever, Mosquito larvae, campaign, Motion Graphics
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