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ABSTRAK

Kayo by Fey Kayo is a brand that produces ready-to-wear modest clothing by
always embedding culture in its products. Some of the problems the brand has are
the lack of effectiveness of lasercut applications and some market demand for
clothing that can be used for men. This research aims to develop a lasercut
application with Minangkabau motifs for adult men and women aged 25-35 by
taking a case study at Kayo By Fey Kayo. The lasercut application technique is a
material processing technique by cutting fabric using a laser machine to produce
neat cuts with minimal burnt residue which also serves as a finishing touch in
minimizing the unraveling of the woven material. This research uses qualitative
methods with a design thinking approach. Data collection techniques through
observation, interviews and literature study. Based on the results of this research,
several Unisex clothing designs were developed with lasercut applications with
Minangkabau motifs for adult women and men aged 25-35 years. Developing
lasercut applications with Siriah Gadang and Pucuak Rabuang motifs to provide
innovation in unisex clothing while still following trends.

Keyword: Lassercut, decoration of Minangkabau, Unisex Fashion

Kayo by Fey Kayo adalah brand yang memproduksi busana modest siap pakai
dengan selalu menyematkan budaya dalam produknya, beberapa masalah yang
dimiliki oleh brand adalah masih kurangnya efektifitas aplikasi lasercut dan
beberapa permintaan pasar terkait busana yang dapat digunakan untuk laki-laki.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi lasercut dengan motif
minangkabau bagi pria dan wanita dewasa usia 25-35 dengan mengambil studi
kasus di Kayo By Fey Kayo. Teknik aplikasi /asercut merupakan salah satu teknik
pengolahan bahan dengan cara memotong kain menggunakan mesin laser sehingga
menghasilkan potongan yang rapi dengan sedikit sisa bakaran yang sekaligus
menjadi finishing dalam meminimalisir terurainya tenunan bahan. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan design thinking. Teknik
pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan studi literatur. Berdasarkan
hasil penelitian ini, dikembangkan beberapa desain busana Unisex aplikasi lasercut
dengan motif minangkabau untuk masyarakat kota wanita dan pria dewasa usia 25-
35 tahun dengan memperhatikan minat dan kesukaan calon user. Melakukan
pengembangan aplikasi lasercut dengan motif siriah gadang dan pucuak rabuang
untuk memberikan inovasi pada busana unisex dengan tetap mengikuti perjalanan
tren.

Keyword: Lassercut, Ragam Hias Minangkabau, Busana Unisex
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