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ABSTRAK 

The Unforgettable Journey of Lala is an original animation by Jiva Animation that 
was released on July 7, 2024. As the work of a new animation studio that was just 
established in May 2023, it has not utilized a website as a means of digital 
promotion and does not have an official source of information. Therefore, this 
research aims to find out how to design and create a promotional website for The 
Unforgettable Journey of Lala. In developing the website, this research uses the 
Web Development Life Cycle method which consists of six stages, including 
Feasibility, Analysis, Design, Coding, Testing, and Implementation & Maintenance. 
Data collection in this research is divided into two, namely interviews and PIECES 
Framework testing. From this research, it was found that the website created 
managed to get a satisfactory assessment from users with a test score of 4.40. 
Keywords : Website, Promotion, Web Development Life Cycle, Animation. 
 
The Unforgettable Journey of Lala merupakan animasi orisinil karya Jiva 
Animation yang dirilis pada 7 Juli 2024. Sebagai karya dari sebuah studio animasi 
yang baru berdiri pada Mei 2023, animasi ini belum memanfaatkan website sebagai 
sarana promosi digital serta belum memiliki sumber informasi resmi. Oleh karena 
itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui cara merancang dan membuat 
website promosi untuk animasi The Unforgettable Journey of Lala. Dalam 
melakukan pengembangan website, penelitian ini menggunakan metode Web 
Development Life Cycle yang terdiri dari enam tahapan, antara lain Feasibility, 
Analysis, Design, Coding, Testing, dan Implementation & Maintenance. 
Pengumpulan data dalam penelitian ini dibagi menjadi dua, yaitu wawancara dan 
pengujian PIECES Framework. Dari penelitian ini ditemukan bahwa website yang 
dibuat berhasil mendapatkan penilaian memuaskan dari pengguna dengan nilai 
pengujian sebesar 4,40. 
Kata Kunci : Website, Promosi, Web Development Life Cycle, Animasi. 
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