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ABSTRACK 

Final Project Proposal The Role Of The Program Director In Visualizing The 

Concept Of Creative Ideas In The Television Feature Program "What's There" 

Due to the lack of television programs in Indonesia that discuss cultivation 

procedures, the author and his team decided to create a feature television program 

"WHAT'S THERE". This cultivation is one of the development efforts to meet stock 

needs in the future. Cultivation is also an investment and business development that 

must be maintained so that market prices remain affordable for consumers. The 

cultivation sector in Indonesia is diverse, with domestic and export consumer 

demand services requiring resilience and care in cultivation. The "WHAT'S 

THERE" program will discuss cultivation methods in Indonesian waters. The 

"WHAT'S THERE" program is expected to be a program that can be useful for 

adding information and insight to the audience as well as for educating them 

regarding good and correct cultivation procedures and generating business 

opportunities. 

Keywords: Television, Feature, Program Director, Cultivation, Aquatic 

 

 
Judul Proposal Tugas Akhir : Peran Program Director Dalam Memvisualisasikan 

Konsep Ide Kreatif Pada Program Feature Televisi “ADA APA DI SANA?” 

Dikarenakan kurang nya program televisi di Indonesia yang membahas tentang tata 

cara ber budidaya Penulis serta tim memutuskan untuk membuat program televisi 

feature “ADA APA DI SANA?”. Budidaya ini menjadi salah satu upaya 

pengembangan untuk memenuhi stok kebutuhan di masa depan. Budidaya juga 

merupakan sebuah investasi dan pengembangan bisnis yang harus dijaga agar harga 

pasar tetap terjangkau bagi konsumen. Sektor budidaya di Indonesia beragam 

dengan pelayanan permintaan konsumen domestik maupun ekspor yang 

mengharuskan untuk melakukan ketahanan dan penjagaan dalam budidaya 

tersebut. Program “ADA APA DI SANA?” ini akan membahas tentang cara 

budidaya yang ada di perairan Indonesia. Program “ADA APA DI SANA?” 

diharapkan menjadi salah satu program yang dapat bermanfaat untuk menambah 

informasi dan wawasan kepada para penonton serta untuk mengedukasi terkait tata 

cara budidaya yang baik dan benar serta menghasilkan peluang bisnis. 

Kata Kunci: Televisi, Feature, Program Director, Budidaya, Perairan 
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