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ABSTRACT 

Archplot is a storyline that involves a main character with a clear goal and 

experiencing strong conflict on their way to achieving that goal, with a focus on the 

emotional journey and transformation of the main character amidst the great 

challenges and conflicts they face (Surasa & K. A. M , Implementation of the 

Archplot Story Structure in the Hybrid Animated Film entitled Bhumi, 2022 : 179). 

This writing aims to explain the process of planning the plot structure in the 

animated short film "The Real Gift" using an archplot structure. This writing uses 

a descriptive method, with data collection techniques in the form of observation, 

literature study, and distributing questionnaires via Gform to determine the 

influence of imagination on children's development. The author concludes that the 

use of an archplot structure in making the animated short film "The Real Gift" can 

build an interesting and meaningful story, with a focus on character growth, 

convincing conflict, and the influence of events on narrative evolution which builds 

high-quality animation results that will be remembered by viewers in the long term. 

Keywords: Archplot, Plot Structure, Animation Film 

 

Archplot adalah alur cerita yang melibatkan karakter utama dengan tujuan yang 

jelas dan mengalami konflik yang kuat dalam perjalanan mereka untuk mencapai 

tujuan tersebut, dengan fokus pada perjalanan emosional dan transformasi karakter 

utama di tengah-tengah tantangan besar dan konflik yang mereka hadapi (Surasa & 

K. A. M, Implementasi Struktur Cerita Archplot Pada Film Animasi Hybrid 

Berjudul Bhumi, 2022 : 179). Penulisan ini bertujuan untuk menjelaskan seputar 

proses perencanaan struktur plot dalam film pendek animasi “The Real Gift” dengan 

menggunakan struktur archplot. Penulisan ini menggunakan metode deskriptif, 

dengan teknik pengumpulan data berupa observasi, studi pustaka, dan penyebaran 

kuisioner melalui Gform guna mengetahui pengaruh imajinasi dalam perkembangan 

anak. Penulis menyimpulkan dengan penggunaan struktur archplot dalam 

pembuatan film pendek animasi “The Real Gift” dapat membangun cerita yang 

menarik dan bermakna, dengan fokus pada pertumbuhan karakter, konflik yang 

meyakinkan, dan pengaruh peristiwa terhadap evolusi naratif yang membangun 

hasil animasi yang berkualitas tinggi yang akan diingat oleh penonton dalam jangka 

panjang. 

Kata Kunci: Archplot, Struktur Plot, Film Animasi 
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