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ABSTRACT

Social media users are increasing day by day. The growing number of social
media users has an effect on the development of mass media, including television
media. Funtastic is a television variety show that discusses people living from their
unique hobbies and this program has a season theme, Street Culture. In this case, the
author acts as an artistic stylist, the purpose of writing this final project is to describe
the process of making this final project from pre-production to post-production. The
author is responsible for all aesthetic and functional aspects of the aesthetic. The book
uses the book of Irwanto, et al. (2014), Television Broadcasting, Nina Kusumawati, et
al. (12017 ), Production of television programs and films as a guide in the role of
Artistic Stylist. The final result of the final project is a television variety show entitled
“Funtastic”.

Keywords : Production, Television Program, artistic stylist.

ABSTRAK

Media sosial dari hari ke hari penggunanya terus bertambah. Makin
berkembangnya jumlah pengguna media sosial ini berpengaruh terhadap
perkembangan media massa termasuk media televisi. Funtastic adalah program televisi
variety show yang membahas tentang orang hidup dari hobi uniknya dan program ini
mengangkat tema season yaitu Street Culture. Dalam hal ini, penulis berperan sebagai
Penata artistik, tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah memaparkan proses
pembuatan karya tugas akhir ini dari pra produksi hingga pasca produksi. Penulis
bertanggung jawab atas semua aspek estetika dan fungsional dari estetika tersebut.
Buku menggunakan buku Irwanto, dkk. ( 2014 ), Broadcasting televisi , Nina
kusumawati, dkk. (2017 ), Produksi program televisi dan film sebagai panduan dalam
peran Penata Artistik. Hasil akhir pada karya tugas akhir adalah program televisi
variety show berjudul “Funtastic”.

Kata kunci : produksi, Program Televisi, Penata Artistik.
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PRAKATA

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat-
Nya sehingga Penulis dapat menyelesaikan penulisan dan pembuatan
Karya tugas akhir ini dapat tersusun hingga selesai. Tidak lupa juga kami
mengucapkan banyak terima kasih atas bantuan dari banyak pihakyang
telah berkontribusi dengan memberikan sumbangan baik materi maupun
pikirannya.
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Kreatif. Penulis menyadarai akan hal yang kurang baik dari penulisan
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dukungan psikologisdan materi kepada:

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M. selaku Direktur Politeknik
Negeri media Kreatif
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8. Para Dosen dan Staff Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah
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menempuh Pendidikan disini.

9. Kedua orang tua dan keluarga besar yang penulis cintai dan

sayangi, yang telah memberikan perhatian,dorongan,dansemangat.
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10. Teman-teman prodi Broadcast Angkatan 8, 9, 10 yang telah
membantu dan menyumbangkan waktu dan tenaganya untuk

membantu kelancaran berjalannya Tugas Akhir ini.

Jakarta, 3 Agustus 2022

Dannis Arya Fakih
NIM. 19032037
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