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ABSTRAK

This Final Project Report contains a short animated film entitled "The
Brave" which tells the story of a child in controlling his fear. In making this short
animated film, the author plays a role as 3d modeling and 3d animating because it
is trusted by a group of colleagues to work on that part of the role. In making this
short animated film, the author gets various theories, one of which is sourced from
a book "3D animation essential” which provides guidance in making 3d animation
films. In this final project, the author chose to use data collection techniques from
observations and literature studies for the author's needs in making The Brave short
animated film. The author's goal in making a short animated film is to help children
overcome the fear they experience. The production process of this animation takes
about 6 months, which consists of 2 months of pre-production, 5 months of
production, and 2 weeks of post-production. The final result of this project is a 4-
minute animation designed with children's psychology in mind and using
storytelling techniques that appeal to them. This project not only provides a lot of
lessons to the author, but it is also hoped that this animated short film can be an
effective medium in helping children control their fear.

Keywords: Afraid, Child, Animation, 3D Modeling, 3D Animating

Laporan Tugas Akhir ini berisi tentang Film animasi pendek berjudul "The
Brave" yang menceritakan tentang kisah seorang anak dalam mengendalikan rasa
takutnya. Dalam pembuatan film animasi pendek ini, penulis berperan sebagai 3d
modeling dan 3d animating. Dalam pembuatan film animasi pendek ini, Penulis
mendapatkan berbagai teori, salah satunya bersumber dari sebuah buku “3D
animation essential” yang memberikan panduan dalam pembuatan film animasi 3d.
Dalam tugas akhir ini, penulis memilih menggunakan teknik pengumpulan data dari
hasil observasi dan studi literatur untuk kebutuhan penulis dalam membuat film
animasi pendek The Brave. Tujuan penulis dalam membuat film animasi pendek
animasi adalah untuk membantu anak-anak dalam mengatasi rasa takut yang
mereka alami. Proses produksi animasi ini memakan waktu sekitar 6 bulan, yang
terdiri dari 2 bulan pra-produksi,5 bulan produksi, dan 2 minggu paska produksi.
Hasil akhir dari proyek ini adalah animasi berdurasi sekitar 4 menit 40 detik yang
dirancang dengan memperhatikan aspek psikologi anak serta menggunakan teknik
storytelling yang menarik bagi mereka. Proyek ini tidak hanya memberikan banyak
pelajaran pada penulis, namun juga diharapkan film pendek animasi ini dapat
menjadi media yang efektif dalam membantu anak-anak mengendalikan rasa takut
mereka.

Kata Kunci: Ketakutan, Anak, Animasi, 3D Modeling, 3D Animating
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