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ABSTRAK

PT. Arda Karya Sinergy, an information technology company established in
2023, recognizes the importance of having a company profile to enhance brand
awareness and competitiveness. Therefore, they are designing an interactive company
profile in the form of a landing page tailored to the company's characteristics and
guidelines. The author employs data collection methods on the characteristics and
needs of PT. Arda Karya Sinergy through interviews and document analysis. This data
will then be used to design and develop an interactive landing page that aligns with the
company's guidelines. The purpose of this research is to design an interactive company
profile in the form of an engaging and informative landing page for PT. Arda Karya
Sinergy. The expected benefits include increased brand awareness and competitiveness
in the market. Since PT. Arda Karya Sinergy currently lacks a company profile, the
author acknowledges the importance of having one to boost brand awareness. Thus,
the outcome of this design will be an interactive company profile that encompasses all
aspects of PT. Arda Karya Sinergy's visual identity. With tailored characteristics and
guidelines, it is hoped that PT. Arda Karya Sinergy will become more recognizable
and enhance its brand awareness among the public.

Keyword: Company Profile, Interactive, Brand Awareness

PT. Arda Karya Sinergy, perusahaan teknologi informasi yang berdiri pada tahun
2023, menyadari pentingnya memiliki profil perusahaan untuk meningkatkan brand
awareness dan daya saing. Oleh karena itu, mereka merancang profil perusahaan
interaktif dalam bentuk landing page yang disesuaikan dengan karakteristik dan
guidelines perusahaan. Penulis menggunakan metode pengumpulan data tentang
karakteristik dan kebutuhan PT. Arda Karya Sinergy melalui wawancara dan analisis
dokumen perusahaan. Data ini kemudian akan digunakan untuk merancang dan
mengembangkan landing page interaktif yang sesuai dengan guidelines perusahaan.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang profil perusahaan interaktif dalam
bentuk landing page yang menarik dan informatif untuk PT. Arda Karya Sinergy.
Manfaat yang diharapkan adalah peningkatan brand awareness dan daya saing
perusahaan di pasar. Karena saat ini PT. Arda Karya Sinergy belum memiliki profil
perusahaaan, maka penulis menyadari akan pentingnya memiliki profil perusahaan
untuk meningkatkan brand awareness. Maka hasil perancangan ini akan disusun dalam
sebuah profil perusahaan interaktif yang mencakup semua aspek — aspek identitas
visual PT. Arda Karya Sinergy. Dengan karakteristik dan guidelines yang disesuaikan,
diharapkan PT. Arda Karya Sinergy dapat lebih dikenal dan meningkatkan brand
awareness masyarakat.

Kata Kunci: Profil Perusahaan, Interaktif, Brand Awareness
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