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ABSTRACT 

A profession is a job or position that is not held by just anyone and is not specifically 

prepared to do that job. The introduction to children's professions in this book is to 

introduce children to what professions will later become their jobs in the future. 

designing an interactive book introducing professions to children aged 4-6 years at 

Purwa Atikan Kindergarten as a medium for learning and playing. This project 

includes pre-production, production, and post-production stages, including 

research, sketching, digitization, color and visual styling, typography, and digital 

design using Adobe Illustrator and IbisPaint. The final stage is to introduce the 

book to the children at Purwa Atikan Kindergarten to see their interest in the book. 

This project aims to overcome the lack of education and professional introduction 

books for children at Purwa Atikan Kindergarten. It is hoped that this book can 

help children understand various professions and determine their dreams 

for the future. 
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ABSTRAK 

Profesi merupakan suatu kerjaan atau suatu jabatan yang dimiliki bukan sembarang 

orang dan tidak disiapkan secara khusus untuk melakukan pekerjaan itu.pengenalan 

profesi anak dalam buku ini untuk mengenalkan ke anak-anak profesi apa saja yang 

di kemudian hari menjadi pekerjaan mereka di masa depan. perancangan buku 

interaktif pengenalan profesi kepada anak usia 4-6 Tahun di TK Purwa Atikan 

sebagai media belajar dan bermain. Proyek ini meliputi tahap pra-produksi, 

produksi, dan pasca-produksi, termasuk riset, sketsa, digitalisasi, penataan warna 

dan visual, tipografi, dan desain digital dengan menggunakan Adobe Illustrator dan 

IbisPaint. Tahap terakhir adalah memperkenalkan buku tersebut kepada anak-anak 

di TK Purwa Atikan untuk melihat ketertarikan mereka terhadap buku tersebut. 

Proyek ini bertujuan untuk mengatasi kurangnya edukasi dan buku pengenalan 

profesi untuk anak-anak di TK Purwa Atikan. Perancangan buku interaktif 

pengenalan profesi untuk anak-anak di usia 4-6 Tahun di TK Purwa Atikan ini 

diharapkan dapat membantu anak-anak memahami berbagai macam profesi dan 

menentukan cita-cita mereka di masa depan. 

Kata kunci: profesi, pengenalan profesi, anak, buku Interaktif. 
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PRAKATA 

Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan 

rahmat, hidayah, dan karunia-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan tugas akhir 

dengan judul Perancangan buku interaktif pengenalan profesi untuk anak-anak di 

usia 4-6 Tahun di Tk Purwa atikan sebagai salah satu syarat memperoleh gelar Ahli 

Madya Desain Grafis. 

Tugas akhir ini kami susun sebagai hasil dari perjalanan panjang dan kerja 

keras selama studi di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. Terima kasih kepada 

semua pihak yang telah memberikan dukungan, bimbingan, serta dorongan selama 

proses penulisan tugas akhir ini. 

Penulisan Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai tanpa dukungan, bantuan, 

bimbingan, doa, serta afirmasi dari orang-orang yang ada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya, kepada 

pihak yang telah membantu banyak dalam penulisan Proposal Tugas Akhir ini: 

1. Kepada Allah SWT yang telah memberikan nikmat, dan karunia-Nya, serta 

diberikan kemudahan dalam menjalankan proses penyelesaian Tugas Akhir 

ini. 

2. Dr. Tipri Rose Kartika, MM. selaku Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

 

3. Dr. Handika Dany Rahmayanti, S.Si., M.Si, selaku Wakil Direktur I Bidang 

Akademik. 

4. Trifajar Yurmama S., S.KOM., MT. selaku Ketua Jurusan Desain Grafis. 

 

5. Yayah Nurasiah, M.Pd. selaku Koordinator Program Studi Desain Grafis. 
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6. Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds. selaku Sekretaris Jurusan Desain Grafis. 

 

7. R. Sulistyo Wibowo, M.Sn. Selaku Pembimbing 1 Karya tugas akhir. 

 

8. Ratih Widowati, S.H.,M.H. Selaku Pembimbing II Penulisan tugas akhir 

 

9. Serta keluarga penulis yang selalu mendukung serta memberikan doa. 

 

10. Teman-teman Kelas seperjuangan yang sudah memberikan motivasi serta 

bantuan dalam bentuk apapun. 

11. Para Dosen dan Staf Jurusan Desain Grafis serta karyawan Politeknik Negeri 

Media Kreatif yang telah melayani mahasiswa selama kurang dari 3 (tiga) 

tahun penulis menempuh pendidikan di sini. 

12. Abdurahman Hanifah Saleh S, sebagai kaka kandung penulis yang selalu 

memberikan motivasi dan dukungan kepada penulis. 

13. M.Yudhistira Maypradana Indikaputra, yang senantiasa mendengarkan keluh 

kesah penulis, memberikan dukungan, motivasi, pengingat, dan selalu 

menemani penulis dalam proses membuat tugas akhir ini hingga selesai 

dengan baik. 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan tugas akhir ini masih terdapat 

kekurangan, maka dari itu kritik dan saran yang membangun sangat kami harapkan 

guna perbaikan di masa mendatang. 

Akhir kata, semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi 

bagi perkembangan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang desain grafis, serta 

menjadi landasan untuk pengembangan lebih lanjut di masa yang akan datang. 
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