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ABSTRACT 

Television is the most popular media around the world that serves to inform, 

entertain, educate, and as a control room for society. The author raises a 

television feature program entitled "CILO & MILI: Egrang Batok and 

Lompat Karet." In making this final project, the author discusses the role of 

the editor with the aim of knowing the role of the editor in making a television 

feature program. The editor is a person who receives many images and 

sounds, then the editor will review, refine, change, delete, and arrange these 

images and sounds into a new form or story that is acceptable. In data 

collection, the author uses descriptive methods through interviews, 

observations, and literature studies to obtain all data and information related 

to the theme. It is hoped that this final project report can help the editor's role 

in the process of making a schedule on a television feature tapping program 

and can be a useful reference for readers. 

Keywords: Traditional Games, Children's Feature Program, Editor. 

ABSTRAK 

Televisi merupakan media paling populer di seluruh dunia yang berfungsi 

untuk menginformasikan, menghibur, mendidik, dan sebagai ruang kontrol 

masyarakat. Penulis mengangkat sebuah program feature televisi yang 

berjudul "Cilo & Mili : Egrang Batok dan Lompat Karet." Dalam pembuatan 

tugas akhir ini, penulis membahas mengenai peran editor dengan tujuan untuk 

mengetahui peran editor dalam pembuatan program feature televisi. Editor 

adalah orang yang menerima banyak gambar dan suara, kemudian editor akan 

meninjau, menyempurnakan, mengubah, menghapus, dan menyusun gambar 

dan suara tersebut menjadi bentuk atau cerita baru yang dapat diterima. Pada 

pengumpulan data, penulis menggunakan metode deskriptif melalui 

wawancara, observasi, dan studi pustaka untuk mendapatkan semua data dan 

informasi yang berkaitan dengan tema. Diharapkan laporan tugas akhir ini 

dapat membantu peran editor dalam proses pembuatan jadwal pada program 

feature televisi tapping serta dapat menjadi referensi yang bermanfaat bagi 

para pembaca. 

 

Kata kunci : Permainan Tradisional, Program Feature Anak, Editor. 
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