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ABSTRAK

Parenting is the pattern of parenting applied by parents. It is an aspect that
needs to be considered because it can affect the development and mental health of
children. This mental illness results in various factors such as social behavior,
communication and causes juvenile delinquency. Parents play an important role in
preventing juvenile delinquency in their children. Juvenile delinquency is the main
case that parents should pay attention to in this era. This study aims to use the
animated movie “Regret” as a tool for education about parenting patterns. The
method used is a quantitative approach with a pretest-posttest design. The research
respondents consisted of Polimedia students who attended the screening of the
movie “Regret”. The author acts as 3D Modeling, Scriptwriter, Rigging to ensure
that every aspect of information can be conveyed properly and correctly, especially
in story and character development. Hopefully, this research will not only be a
source of information but also an educational tool about parenting and educating
children.

Keywords: Animation, Parenting, Modeling, Scriptwriting, Rigging

Parenting adalah pola asuh anak yang diterapkan oleh orang tua. Pola asuh
ini menjadi aspek yang perlu diperhatikan karena dapat memengaruhi
perkembangan serta kesehatan mental anak. Penyakit mental ini berakibat terhadap
berbagai faktor seperti, perilaku sosial, komunikasi hingga menyebabkan kenakalan
remaja. Orang tua sangat berperan penting dalam mencegah kenakalan remaja
kepada anak- anak mereka. Kenakalan remaja menjadi kasus utama yang harus
diperhatikan orang tua pada era sekarang ini. Penelitian ini bertujuan untuk
menggunakan film animasi "Regret" sebagai alat untuk pendidikan tentang pola
parenting. Metode yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan desain
pretest-posttest. Responden penelitian terdiri dari mahasiswa Polimedia yang
menghadiri pemutaran film "Regret". Penulis berperan sebagai 3D Modelling,
Pembuat Naskah, Rigging untuk memastikan setiap aspek informasi dapat
tersampaikan dengan baik dan benar terutama dalam pengembangan cerita dan
karakter. Diharapkan, Penelitian ini tidak hanya menjadi sumber informasi tetapi
juga menjadi alat edukasi tentang pola mengasuh dan mendidik anak.

Kata Kunci : Animasi, Parenting, Modelling, Pembuat Naskah, Rigging

vi


https://www.sehataqua.co.id/cara-menjaga-kesehatan-mental-anak/

PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan

kekuatan, kesehatan, serta kemampuan kepada kami, sehingga kami dapat

menyelesaikan tugas proyek akhir dengan baik. Tujuan penulisan Proposal ini

adalah memenuhi syarat kelulusan Sarjana Terapan program studi animasi di
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta.

Proposal ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan

dukungan orang - orang disekitar. Oleh karena itu, kami sebagai penulis ingin

mengucapkan terima kasih kepada :

1.

10.

Dr. Tripi Rose Kartika, M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif
Jakarta.

Dr. Handika Dany Rahmayanti, S,Si., M.Si., Selaku Wakil Direktur Bidang
Akademik.

Tri Fajar Yurmama S, S.Kom., MT., Selaku Kepala Jurusan Desain Politeknik
Negeri Media Kreatif

Lani Siti Noor Aisyah, M.Ds., Selaku Sekretaris Jurusan Desain

Muhammad Suhaili, S.E., M.Kom., selaku Kepala Program Studi Animasi
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarata

Dwi Mandasari Rahayu, S.P., M.M., Selaku Sekretaris Program Studi Animasi
Regina Angelica K, S.Hum, M.Sos., selaku Dosen Pembimbing 1, Karena telah
memberikan bimbingan yang sangat membantu kepada penulis dalam
pengerjaan laporan tugas akhir.

Moses Graceivan S.Ds. M.MT., selaku Dosen Pembimbing 2, Karena telah
memberikan bimbingan yang sangat membantu kepada penulis dalam
pembuatan karya tugas akhir.

Para Dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta
yang telah dengan penuh memberikan dedikasi terhadap mahasiswa. Penulis
berterima kasih atas ilmu dan pengetahuan yang telah penulis terima dari
kalian.

Orang tua dan Keluarga Penulis yang selalu memberi dukungan, doa serta

pengorbanan kasih sayang selama menyelesaikan tugas akhir ini.

vii



11. Prasetyo alief dan Habi Burahim sebagai sesama anggota tim Tugas Akhir.
12. Ailsa Dzakiyah Dzahabiyah Hibatullah yang telah menedukung tim penulis
untuk menyelesaikan laporan tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam penulisan ini.
Oleh sebab itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun untuk
Proposal Tugas Akhir di masa mendatang.

Penulis berharap laporan ini dapat menyampaikan pesan, informasi serta
edukasi tentang pentingnya pola parenting untuk para calon maupun orang tua di
Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarata. Akhir kata, penulis berterima kasih yang
sebesar besarnya semoga Allah SWT senantiasa memberikan rahmatnya kepada

kita semua.

Jakarta, 15 Juli 2024

Penulis,

Muhammad Sayyid Bintang Rahendra
NIM. 20230092

viii



DAFTAR 1Sl

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR .....coooiiiiieieiieeeeeeeeeeeee e ii
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR ......cccevvviiiiieiieeeee, 1ii
PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME ...ttt ettt ettt e s e e snbee e e v
PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH ......ccooiiiiieeee e, \%
ABSTRAK ..ottt ettt e b ae bt ae s ens vi
PRAKATA ..ottt ettt a et se s sseseebe s esaeseese s essesenas vii
DAFTAR ISL...ooieeeeeee ettt ettt ae s ens ix
DAFTAR TABEL ....oviiitieeeeeee ettt Xi
DAFTAR GAMBAR .......ooiiiieteeeeeeteet ettt ettt Xii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xiii
BAB | PENDAHULUAN .....ooiiititeeteteee ettt 1
A, Latar BelaKang ...........ooooovvioiioiieieceeceeeee e 1
B. Identifikasi Masalah ............cccccoeveieieieiecece e 4
C. Batasan Masalah ..o 5
D.  Rumusan Masalah ...........ccooioiiioiiieeeeeeeeeeee e 5
E. TUJUAN PENEIITIAN........ceiiiiiieciceeee e 6
F. Manfaat Penelitian ..........ccoooviiiiiiieieeeeeee e 6
BAB Il KAJIAN SUMBER ... 8
A.  Penelitian yang Relevan ..o 8
B. LANAASAN TEOM ...vevieiienieieieete ettt ens 10
C. Kerangka Berpikir ..........ccooeoiuieiiiieieeeeeeee e 17
BAB [l METODE PENCIPTAAN ..ot 18
A, JeNIS PENEIITIAN ..o 18
B.  Populasi dan Sampel Penelitian ............c.ccoeieviiiieiieiieeieceee e 18
C. Definisi Operasinal Variabel .............ccooveverieiiiieeeeeeee e 19
D. Langkah Penciptaan Karya...........c.oceeeeveeevieeieeeiececceece e 20
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .......cotiiiirieiieeieeeeee st 22

X



A. HaSTHT ANALISIS DAla ..o e e e e e e 22

B. Konsep Pembuatan Film ...........cccooiiiiiiiiiceeeeee e 32
C.  Tahap Teknik Pembuatan ANImMasi .........ccccceevvevievieeienieeeieeeee e 36
BAB V PENUTUP.......ooiiitieeeeeeteetee ettt 49
AL SIMPUIAN ..ottt 49
B. SATAN L.ttt et ettt et ebeesateebeens 49
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ettt 51
DAFTAR LAMPIRAN ... .ottt e et e e aaa e e e 54



DAFTAR TABEL

Tabel 1 Penelitian yang relevan .........cccceeeieeiierieniienieeieeee et 8
Tabel 2 Definisi Operasional ...........c.ceccueeciieriieiiieniie et 20
Tabel 3 Hasil Uji Validitasi.......ccccueeriieeiiieeiiieeciee et eeree e evee e 22
Tabel 4 Tabel S1gNIfIKAST ....cccvvieiiie et e 23
Tabel 5 Hasil Hitung R Tabel ..........cccoeoiiiiiiiieeceeeee e 24
Tabel 6 Hasil Uji Reabilitas ..........cccccuveeiiieeiiieeieeeieeeee e 24
Tabel 7 Tabel Realibility.......c..ccccviieiiiieiieeieeeceeee e e 25
Tabel 8 Distribusi Nilai R .......cocoiiiiiiiiiiiiiiee e 26
Tabel 9 Hasil Uji Statistik Deskriptif..........ccccoeviiiiiiiiiiniieiiecieciecieeceeee e 27
Tabel 10 Hasil Uji NOTMAIItAS ......ceccvierieiiieiieeieecie ettt sene e 28
Tabel 11 Hasil Uji ANOV A ......oooiioieieeeeeteeteeeee ettt s siae s e ssaeenae s 30
Tabel 12 Hasil Uji COeffiCIents. ......cc.cecvirieriiiiiniiiiiiicicieccneeeeeeeeece e 30
Tabel 13 Titik Distribusi T.....ccueevuiiiiiieieiieie e 32

xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1 Langkah Pembuatan ANimasi..........ccccueeevueeeriieenirieeeiie e eeree e 11
Gambar 2 Kerangka BerfiKir...........cccoveeiiiiiiiiicicceeee e 17
Gambar 3 Pre Test Pertanyaan 1 dan 2 ..........ccocoeeviiiiieiiienieniececeeeeceee e 34
Gambar 4 Pertanyaan 3 dan 4 ..........cccocoviiiiiiiiieiiienie et 34
Gambar 5 Post Test Pertanyaan ..........cccceecveriieiiieniieeiiienieeieesre et 35
Gambar 6 Tampilan Awal Autodesk Maya .........ccccceeeveviieiiencieeiiecie e 38
Gambar 7 Tampilan Project Menu..........cccoceeviiriiniiiinieniiicnieecceeceeceee 39
Gambar 8 Image referenCe ..........coviviiiiriiiirieceee e 39
Gambar 9 Import IMAZE ......cooveriiriiiiiiiic e 40
Gambar 10 Image Reference..........ccevueeieiiiiiiniiniiiiicecceceeeeceee e 40
Gambar 11 Base MOdeIliNg .......cccceevvieiiiiiiieiieiiesie et 41
GamMDbBAr 12 TOPOLOZY ..eeevvieeieeiieiieeieeeie ettt ettt ettt e e e e saaeeseessaeennaens 41
Gambar 13 SmMO0Oth EAZe .......ccooiiiiiiiiiiciiecceetee e 42
GamDbar 14 SCUIPHING.....ccvieriiiiieieeieeree ettt ereesebeeseessaeensaens 42
Gambar 15 Base Head.........coooiiiiiiiieee e 43
GAMDAT 16 SAVE ...eeieiiiiieee et et 43
Gambar 17 Advance SKeleton..........cooiiiiiiiiiiiiiieee e 44
Gambar 18 OULHNET..........ooiiiiiieiie ettt 44
Gambar 19 Menu OULHNET ........cooiiiiieiiiciieee e 45
(oL g N 111 157 o o TR 45
Gambar 21 Clear Model........c.cooiiiiiiiiiiiiiiceeeeee e 46
Gambar 22 Import SKEletOn ..........eeeiiiieiiieeiiieeeeeeeee e e 46
Gambar 23 SKeleton .........coiuiiiiiiiiieee e 47
Gambar 24 Controller ...........oocieiiiiiieie e 47
Gambar 25 SKIN CaAZE ..c..eevuieiiiieniiiieeteeeee ettt 48

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN T ..o 54
LAMPIRAN 2. 55
LAMPIRAN 3 ettt 57
LAMPIRAN 4ottt st 77
LAMPIRAN 5.ttt e 79
LAMPIRAN 6 ..ot 86
LAMPIRAN 7ottt sttt 87
LAMPIRAN 8.t &9
LAMPIRAN 9. 90
LAMPIRAN 10 .ottt 91
LAMPIRAN 11 .o 92

xiii



