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ABSTRAK 

 

This report is written by the author with the title Writing Animated Short Film 

"The Brave" as a Media to Provide Understanding in Controlling Fear in Children. 

This report contains a discussion of children's education on fear, how to overcome 

it and prevent it from happening to children. The education discussed by the author 

is presented with a 3D animation media that is shown as a short film. The creation 

of this animated short film, the author has the task as a person who makes scripts, 

storyboards and editing. The author collects scientific data from the work that the 

author will create, and explains and describes the results of the process of creating 

the work that the author will create. Therefore, hopefully this report can help 

children out there to overcome their fears and hopefully the 3D animation industry 

in Indonesia will be more advanced. 
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Penulisan laporan ini ditulis oleh penulis dengan judul Penulisan Film Pendek 

Animasi “The Brave” Sebagai Media Untuk Memberikan Pemahaman Dalam 

Mengendalikan Rasa Takut Pada Anak. Laporan ini berisi tentang pembahasan 

edukasi anak terhadap rasa takut, untuk bagaimana cara mengatasi dan mencegah 

hal tersebut terjadi kepada anak. Edukasi yang dibahas oleh penulis, disajikan 

dengan sebuah media animasi berbentuk 3D yang ditayangkan sebagai sebuah film 

pendek. Penciptaan film pendek animasi ini, penulis memiliki tugas sebagai 

seorang yang membuat script,storyboard dan editing. Penulis melakukan 

pengumpulan data ilmiah dari kerya yang akan penulis ciptakan, serta menjelaskan 

dan menjabarkan hasil dari proses penciptaan karya yang penulis ciptakan. Maka 

dari itu, semoga laporan ini dapat membantu anak-anak di luar sana mengatasi 

ketakutannya dan semoga industri animasi 3D di Indonesia semakin maju. 

 

Kata Kunci: Script, Storyboard, Editing, Film Pendek, Animasi 3D, Edukasi, 

Rasa Takut 
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 PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 
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Editing) 
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bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 
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7. Antonius Edi Widiargo,  S.T., M.IKom. Selaku dosen animasi dan dosen 
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9. Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan, semangat, kasih 

sayang, serta doa kepada penulis dalam menyelesaikan karya Tugas Akhir. 

10. Rekan satu tim penulis yang telah bekerja sama dengan baik dalam 

menyelesaikan karya Tugas Akhir. 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab 

itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini. 
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