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ABSCTRACT 

 

The lack of information about Uncle Rocky's band, which performs a genre of songs 
that are rarely listened to, causes them to be less known. This fanzine design aims 
to introduce and promote Paman Rocky Band through a creative and informative 
media. The fanzine presents the band's history and profile, with a focus on the 
Rockabilly music genre that was popular in the 1950s and still exist today. The 
design process began with data research, observation and interview methods to 
gather relevant and information related to final project’s topic. The fanzine visualize 
vintage style trough visual elements to create an authentic impression, ranging from 
hand-drawn illustrations, typography, color palette and layout. The result is a 
fanzine and each page is designed with visuals that appealing rockabilly genre, 
approach with vintage visual style. this fanzine is a comprehensive information with 
aesthetic value and implemanted into various media such as merchandise and 
social media feature as a promotion to strangthen identity and existance of Paman 
Rocky Band. 
Keyword : Fanzine, Paman Rocky band, design 

ABSTRAK 

Kurangnya informasi penggemar terhadap band Paman Rocky, yang membawakan 
genre lagu yang jarang didengarkan, menyebabkan mereka kurang dikenal. 
Perancangan fanzine ini bertujuan untuk memperkenalkan dan mempromosikan  
Band Paman Rocky melalui media yang kreatif dan informatif. Fanzine ini 
menyajikan sejarah dan profil band, dengan fokus pada genre musik Rockabilly 
yang populer di tahun 1950-an dan masih eksis hingga saat ini. Proses perancangan 
dimulai dengan riset data, observasi dan metode wawancara untuk mengumpulkan 
informasi yang relevan dan berkaitan dengan topik tugas akhir. Fanzine ini 
memvisualisasikan gaya vintage melalui elemen-elemen visual untuk menciptakan 
kesan otentik, mulai dari ilustrasi, tipografi, palet warna, dan layout yang digambar 
tangan. Hasilnya adalah sebuah fanzine yang setiap halamannya didesain dengan 
visual yang menarik dengan genre rockabilly dengan pendekatan gaya visual 
vintage. fanzine ini merupakan sebuah informasi yang komprehensif dengan nilai 
estetika dan diimplementasikan ke dalam berbagai media seperti merchandise dan 
fitur media sosial sebagai promosi untuk mempertegas identitas dan eksistensi 
Paman Rocky Band. 
Kata kunci : Fanzine, Band Paman Rocky, desain 
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