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ABSTRACT 

The relationship between animals and humans has been around since 

ancient times. It cannot be denied that the lives of humans and animals are very 

dependent on each other. But there are still many cases of animal cruelty, which 

has bad consequences for both parties. Jack and Jun Animation applies the Five 

Freedoms Principles of Animal Welfare, one of the principles being freedom from 

thirst and hunger which is the responsibility of the animal owner. The animated 

film "Jack and Jun" wants to show short animated films that can entertain and 

educate the audience. By presenting 2 main characters, namely, a magician and a 

chimpanzee who appear together on stage. In making the animated short film "Jack 

and Jun", the author used Autodesk Maya 2023 software, Adobe After Effect 2020, 

Subtance Painter 2020. The author was in charge of Character Design, Rigging, 

lighting and Rendering. The author hopes that the Final Project work on the 

animated short film "Jack and Jun" can be a good learning medium about the 

importance of maintaining responsibility towards animals 

Keywords: 3d animation, responsibility, and animals 
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ABSTRAK 

Hubungan hewan dan manusia sudah terjalin sejak zaman purbakala. Tidak bisa 

dipungkiri bahwa hidup manusia dan hewan sangat bergantung satu sama lain. 

Tetapi masih banyak kasus tentang penelantaran hewan, yang berakibat buruk pada  

kedua belah pihak. Animasi Jack and Jun menerapkan prinsip Five Freedoms of 

Animal Welfare yang salah satu dari prinsipnya kebebasan dari rasa haus dan lapar 

yang menjadi tanggung jawab para pemilik hewan. Film animasi “Jack and Jun” 

ingin menampilkan film animasi pendek yang dapat menghibur sekaligus 

mengedukasi penonton. Dengan menghadirkan 2 karakter utama yaitu, seorang 

pesulap, dan seekor simpanse yang tampil bersama diatas panggung. Dalam 

pembuatan film pendek animasi “Jack and Jun” ini, penulis menggunakan software 

Autodesk Maya 2023, Adobe After Effect 2020, Subtance Painter 2020. Penulis 

bertugas melakukan character design, rigging, lighting, dan rendering. Penulis 

berharap karya tugas akhir film pendek animasi “Jack and Jun“ ini bisa menjadikan 

media pembelajaran yang baik tentang pentingnya  menjaga tanggung jawab 

terhadap hewan. 

Kata Kunci : Animasi 3d, Tanggung jawab, dan Hewan 
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Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat lulus di semester genap Program Studi 

Animasi di Politeknik Negeri Media Kreatif.  

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan membuat Concept art, Design 

Characters, 3D Modeling, 3D Rigging, 3D Animation dan Lighting Render 

Compositing Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan TA berjudul 

“PERANCANGAN FILM PENDEK MEDIA ANIMASI 3D “JACK AND JUN” 
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