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ABSTRAK

Ragunan Zoo, one of the oldest zoos in Indonesia, plays an important role as a
conservation center and educates the public about flora and fauna conservation.
Unfortunately, the current logo of Taman Margasatwa Ragunan does not fulfill the
scalability aspect, thus negatively impacting its image and existence. The lack of
flexibility and efficiency in digital and print promotional media can affect the way
visitors perceive the park. The logo as part of the visual identity is very important
to support the role and brand image of Taman Margasatwa Ragunan that is strong
and effective in the eyes of the public. Therefore, a visual identity redesign is needed
to create a measurable identity to improve the image of Ragunan Wildlife Park in
the form of a redesign, along with graphic standard guidelines. The method used in
this design is gestalt theory, namely continuity, which is supported by the
methodology of observation, interviews, and literature studies. The logo design and
Graphic Standard Manual have created a measurable identity to improve the image
of maintaining existence, and attracting the attention of visitors to Ragunan Zoo.

Keywords: Ragunan, Visual Identity, logo.

Taman Margasatwa Ragunan salah satu kebun binatang tertua di Indonesia
berperan penting sebagai pusat konservasi dan edukasi masyarakat mengenai
pelestarian flora dan fauna. Sayangnya logo Taman Margasatwa Ragunan saat ini
belum memenuhi aspek skalabilitas, sehingga berdampak negatif pada citra serta
eksistensinya. Kurangnya fleksibilitas dan efisiensi dalam media promosi digital
dan cetak dapat mempengaruhi perspektif pengunjung terhadap Taman
Margasatwa. Logo sebagai bagian dari identitas visual sangat penting untuk
mendukung peran serta citra Taman Margasatwa Ragunan yang kuat dan efektif di
mata masyarakat. Oleh karena itu, perancangan ulang identitas visual diperlukan
untuk menciptakan identitas yang skalabel guna meningkatkan citra Taman
Margasatwa Ragunan dalam bentuk redesign lengkap dengan Graphic Standar
Manual. Metode yang diterapkan dalam perancangan ini adalah teori gestalt yaitu
continuity, didukung oleh metodologi observasi, wawancara, dan studi pustaka.
Perancangan logo dan Graphic Standard Manual telah menciptakan identitas yang
skalabel guna meningkatkan citra mempertahankan eksistensi, dan menarik
perhatian pengunjung Taman Margasatwa Ragunan.

Keywords: Ragunan, Identitas Visual, logo.

Vi



PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah menganugerahkan nikmat
yang luar biasa, memberi kekuatan serta kemampuan sehingga penulis dapat
menyelesaikan penyusunan proposal Tugas Akhir ini. Tugas Akhir ini berisi
tentang Perancangan Ulang Identitas Visual Taman Margasatwa Ragunan. Laporan
tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Tugas Akhir
pada program Diploma-3 di program studi Desain Grafis, Politeknik Negeri Media
Kreatif Jakarta.

Tugas akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan
dukungan dari banyak pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima

kasih yang sebesar-besarnya kepada:

Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.
Dr. Handika Dany Rahmayanti., M.S.i. Wakil Direktur Bidang Akademik.

Trifajar Yurmama, S.Kom., Ketua Jurusan Desain.

A wnp e

Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., Sekertaris Jurusan Desain dan Dosen
Pembimbing 1.

Yayah Nurasiah, M.Pd., Koordinator Program Studi Desain Grafis.

Bapak Angga Priatna S.DKV., M.Sn Sekertaris Prodi Desain Grafis .
Muhammad Ridwan Ario Bimo, M.Sn. sebagai Dosen Pembimbing 2.

Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif.

© © N o O

Kepala pengelola Taman Margasatwa Ragunan, beserta seluruh jajarannya.
10. Orang tua dan Kakak penulis yang selalu memberikan dukungan serta doa
kepada penulis.

11. Teman-teman yang berjuang bersama dan ikut serta membantu berbagai hal.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan tugas akhir ini masih terdapat
kekurangan dan keterbatasan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan
saran yang membangun untuk perbaikan di masa mendatang. Semoga laporan tugas
akhir ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi positif bagi perkembangan ilmu

pengetahuan, khususnya dalam bidang Desain Grafis.

vii



Demikian ucapan terima kasih ini penulis sampaikan. Semoga Tuhan Yang Maha
Esa senantiasa memberikan rahmat dan karunia-Nya kepada semua pihak yang

telah membantu dalam penyusunan tugas akhir ini.

Jakarta, 7 Juli 2024

Penulis,

RashKal Rayhan Rashelka

21100130

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR ..o i
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR ......ccccoviiiiiiie iii
PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME ..ottt iv
PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH ... v
ABST RAK e vi
PRAK AT A et e e e e e e e e e e e e e e e raraeean vii
DAFTAR ISL...oc ettt e e naeeanes iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xi
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt [
BAB | PENDAHULUAN .......cooiiiiietceese st 1
A, Latar BelaKang .......cccoooveiiiiicc e 1
B. ldentifikasi Masalah ... s 2
C. Batasan Masalah..........ccoiiiiiiiiiiie e 3
D. RUMUSAN MaSalaN .........ccooiiiiiieieie s 3
E.  Tujuan PenUIISAN ........ccoiiiiiiii s 3
e Y 101 - - | ST 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 5
A, Teori Desain GrafiS........cccovieieiieiieee et 5
B. 1dentitas ViSUAL.........c.coviiriiei e 6
C. PrinsSip GeSLAlL.......coiiiiiiiiee s 11
D. Majas MEtafOra ........ccccueieiiiiieie e 13
E.  Taman MargasatWa ..........ccceeiueiiiiiieiiie i 14
F. Taman Margasatwa Ragunan ............cccceevuieiiiieiiiie e 15
BAB 111l METODE PELAKSANAAN. ...ttt 19
A. Data atau Objek Penulisan ...........cccooveiveieiiieiieeie e 19
B. Teknik Pengumpulan Data...........ccocoiieiiiiiiiiiieeeeee e 21
C. RUANG LINGKUP ....ciitiiiiiie et 26
D. Langkah KEIJa.....couoiiiiiiieiiiciie sttt 28



BAB IV PEMBAHASAN. ..o 30

A, PraprodukSi/Persiapan ..........cocuuiiieieiieriene st 30
B. PrOUUKSI ..ottt 32
C.  PASCA PIOUUKSI .....oveeiiiiiie ettt 40
BAB V PENUTUP ... 60
AL SIMPUIAN L e 60
B. SAIaN....c e 61
DAFTAR PUSTAKA ettt e e e nnree e 62



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Logo Pertama Taman Margasatwa Ragunan .............ccceceevvvreeriennnene 7
Gambar 2. 2 Logo Taman Margasatwa Ragunan 2005..........c.cceeereenienieninneennne 8
Gambar 2. 3 Logo Taman Margasatwa Ragunan saat ini ...........ccccceeveveieereennnn 8
Gambar 2. 4 Font Braah One ReguUIar...........cccocevieieiieiiece e 10
Gambar 2. 5 FONt RUDIK.........cooiiiiiiece s 11
Gambar 3. 1 Logo Taman Margasatwa Ragunan............cccceevererenenenenesesennnns 19
Gambar 3. 2 DoKumentasi WaWaNCara...........coeververreresieneeierieniesie e sieseessessessens 22
Gambar 3. 3 Papan penujuk arah ..........cccccceeieiieii i 23
Gambar 3. 4 Papan penunjuk arah ... 24
Gambar 3. 5 Papan informasi fauNa............cccooeiiiiiiiiniieeee s 24
Gambar 3. 6 Papan informasi fauna............ccccceovveveiiiiicce e 25
Gambar 3. 7 Papan PELA ......ccviieieeiie et 25
Gambar 4. 1 Mind MaPPING .....ccooeiiriiieieeeiesie e 30
Gambar 4. 2 M00dD0AIT .........coveiieiieeciee s 31
Gambar 4. 3 Sketsa kasar huruf R (Sumber: Dokumentasi Penulis) ................... 33
Gambar 4. 4 Sketsa halus hUIUF R........coovoiiiii e 33
Gambar 4. 5 Sketsa Kasar NUIUT A ..o 34
Gambar 4. 6 Sketsa halus hUrUF A ..o 34
Gambar 4. 7 Sketsa Kasar NUIUT G ........ccooiiiiii e 35
Gambar 4. 8 Sketsa halus huruf G ........ccoveiiiii s 35
Gambar 4. 9 Sketsa kasar huruf U dan N..........ccooiiiiiiiniiie s 36
Gambar 4. 10 Sketsa kasar huruf U dan N..........ccccooiiiniiiiccses 36
Gambar 4.11. Digitalisasi 1000 ..........ccceiieiiiiieiicce e 39
Gambar 4. 12 Layouting Graphic Standar Manual .............c.cccceviiiiieie e, 40
Gambar 4. 13 SAMPUI DEPAN ......ccveiiiiiiieiieiee e 41
Gambar 4. 14 Sampul BelaKang ..........cccooiiiiiiiiiieeee e 41
Gambar 4. 15 Halaman daftar iSi ........ccooeviiieiiiiiee e 42
Gambar 4. 16 Halaman pengenalan Taman Margasatwa Ragunan ...................... 42
Gambar 4. 17 Halaman Makna dan tema [0go utama...........ccocevereienenencnnnnns 43

Xi



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

18 Halaman makna tiap huruf pada logo utama............cccceevrvniiinnne 45
19 Halaman variasi 10g0.........ccooueieiiriiereiie e 46
20 Halaman logo hitam dan putih ... 46
21 Halaman grid system pada [0g0 .........cccccoevveviiieiieseee e 46
22 Halaman clear space pada [0g0 ...........ccoovviniiiniiiciec e 47
23 Halaman aturan 1ogo ukuran Kecil ............ccooveveiiieneniiininicen 47
24 Halaman Aturan Penerapan 10go........ccccocevveveiiesieene e 48
25 Halaman penjelasan tipografi.........c.cccocveveiviiiice s 48
26 Halaman Supergrafis..........cocooeeiiniieniiiseeeee s 49
27 Halaman pemilihan dan penggunaan Warna............c.ccoceeeerereninnne. 50
28 Halaman implementasi desain pada kartu akses ...............cccceeuuee. 51
29 Halaman implementasi desain pada Signage..........ccccceevvevverveennenn. 51
30 Halaman implementasi desain pada media digital ......................... 52
31 Halaman implementasi desain pada amplop dan surat................... 52
32 Halaman implementasi desain pada lanyard ...............ccccceevveinennns 52
33 Halaman implementasi desain pada seragam pengelola............... 53
34 Halaman implementasi desain pada topi safari pengelola ............. 53
35 Halaman implementasi desain pada papan informasi .................... 53
36 Halaman implementasi desain pada mobil operasional ................. 54
37 Halaman implementasi desain pada papan billboard ..................... 54
38 Halaman implementasi desain pada poster informasi .................... 54
39 Poster infografis sebagai media pendukung..........cccocvvenirienennnne 55
40 X Banner sebagai media pendukung ..........ccocvovrieienenencnenennnns 56
41 Kartu akses sebagai media pendukung ..........cccceeeveeveeveiicieennn, 56
42 T shirt sebagai media pendukung............cccoovvevieveiiieie e 57
43 Sticker sebagai media PendukuNg .........cccoovrireniniieie e 57
44 Pin sebagai media pendukuNng .........cccoeereieninienieiene e 58
45 Lanyard dan Id card sebagai media pendukung...........cccccovevveennen. 58
46 Bucket hat sebagai media pendukung.........ccccoceevieviiiiiiiii e, 59

xii



DAFTAR LAMPIRAN

BIODATA MAHASISWA

TRANSKRIP WAWANCARA

SURAT IZIN KERJA SAMA

KARTU BIMBINGAN TUGAS AKHIR 1

KARTU BIMBINGAN TUGAS AKHIR 2

DOKUMENTASI SIDANG

Xiii



	b171277a553a3e00ba6df3b9629e7e9a9a86693951bab6e5cee8e0b14035b96c.pdf
	3836e880017b21e723af74441ad617e0ed186e5c7fa626a7e69693387be542ab.pdf
	602680933018287037df204c568814aedd6fddbab226efd797ba882206121919.pdf

