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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Perancangan Video Motion Graphic Mengatasi 
Bullying Dengan Melatih Karakter Kepercayaan Diri 
Anak Sejak Dini

Penulis : Fikri Aldian Heros Kusuma Wardana
Pembimbing I : Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn
Pembimbing II : Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I.

The rise of bullying among children can have a negative impact on the child's 
future, Bullying is any form of oppression or violence that is intentionally carried 
out by a stronger person or group Bullying is behavior to hurt others and is carried 
out continuously, the impact of bullying is like feeling inferior, fear, loneliness, even 
worse lead to suicide. Lack of self-confidence is also a result of bullying. With self-
confidence, children are able to overcome new challenges, believe in themselves in 
difficult situations, and are able to develop a positive attitude without worrying 
about various situations and conditions. Therefore, confidence is needed. The 
purpose and benefit of this writing method is that it is hoped that children can train 
their self-confidence from an early age, and can avoid bullying. The method in this 
writing is a reference study taken from several journals and books. The author 
wants to design a work in the form of a motion graphic video to teach Tunas Remaja 
Kindergarten children aged 4 to 6 years to avoid bullying and be able to train self-
confidence from an early age.
Keywords: Confidence, Bullying, Kindergarten Children, Motion Graphic

Maraknya nya bullying dikalangan anak – anak dapat berdampak buruk pada masa 
depan anak, Bullying ialah segala bentuk penindasan atau kekerasan yang sengaja 
dilakukan oleh orang atau kelompok yang lebih kuat Bullying merupakan perilaku 
untuk menyakiti orang lain dan dilakukan secara berkelanjutan, dampak dari 
bullying ialah seperti minder, ketakutan, menyendiri, bahkan lebih parah lagi 
menyebabkan bunuh diri. Kurangnya kepercayaan diri juga merupakan dampak 
dari bullying. Dengan kepercayaan diri, anak mampu mengatasi tantangan yang 
baru, meyakini diri sendiri dalam keadaan sulit, dan mampu mengembangkan sikap 
positif tanpa mengawatirkan berbagai situasi dan kondisi. Oleh sebab itu 
kepercayaan diri diperlukan. Tujuan dan manfaat metode penulisan ini adalah 
diharapkannya anak-anak dapat melatih kepercayaan dirinya sejak dini, dan dapat 
terhindar dari bullying. Metode dalam penulisan ini adalah study referensi yang 
diambil dari beberapa jurnal dan buku. Penulis ingin merancang karya berupa video 
motion graphic untuk mengajarkan anak-anak TK Tunas Remaja usia 4 hingga 6 
tahun agar dapat menghindari bullying dan mampu melatih kepercayaan diri sejak 
dini.
Kata Kunci: Percaya Diri, Bullying, Anak TK, Motion Graphic
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PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3/Sarjana Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai editor yang telah menyunting karya 

berupa motion graphic dengan topik tentang mengatasi bullying dengan melatih 

karakter kepercayaan diri anak sejak dini. Berdasarkan karya tersebut, penulis 

menyusun laporan TA berjudul “Mengatasi Bullying Dengan Melatih Karakter 

Kepercayaan Diri Anak Sejak Dini” untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk 

dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-3/Sarjana Terapan Program Studi 

Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif.

Laporan tugas akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada:

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.

2. Dr. Benget Simamora, M.M., Wakil Direktur Bidang Akademik.

3. Deddy Stevano Tobing. Dipi, Ing Ketua Jurusan Desain

4. Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds. Koordinator Program Studi Desain Grafis

5. Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn Pembimbing I 

6. Yusuf Nurrachman, S.T., M.M.S.I, Pembimbing II 

7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.

8. TK Tunas Remaja sebagai Klien Penulis.

9. Guru TK dan Orang Tua yang sudah mau saya wawancarai.

10. Keluarga, terutama ayah dan bunda yang selalu mensupport penulis.

11. Responden yang telah membantu penulis dalam melakukan survey.



vii

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab itu, 

penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.

Jakarta, 19 Juli 2022

Penulis,

Tanda Tangan Mahasiswa

Fikri Aldian Heros Kusuma Wardama

NIM 19010062
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