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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir  : Film Pendek Animasi 3D “Be Grateful”

Penulis : Achmad Naufal
Pembimbing | : Herly Nurrahmi, S.Si., M.Kom.
Pembimbing 11 : Firmansyah Gemawang, S.ST,

The family can be interpreted as the smallest environment of an aspect of human
life which has a very large influence. The animated film “Be Greatful” wanis 1o
show an animated short film that can entertain with a family theme and has an
interesting storyline by displaying the concept of a virtual world in the story. In
making the animated film “Be Greatful ", the author used Autodesk Mava 2020
software, Adobe Substance 3D Painter, and several other supporting software. The
author served as Story Development, Script Writer, 3D Modeler, Texture Artist, and
Compositing. The author hopes that this Final Project of the animated short film
“Be Greatful” can provide insight into the value of humanity in everyday life,
produce animated short films that can entertain with useful messages, and produce
animated works with good storyline, process, and quality good.

Keluarga dapat diartikan sebagai lingkungan terkecil dari suatu aspek kehidupan
manusia dimana memiliki pengaruh yang sangat besar. ‘Film animasi “Be
Greatful” ingin menampilkan film pendek animasi yang dapat menghibur dengan
tema keluarga dan memiliki alur cerita yang menarik dengan menampilkan konsep
dunia virtual pada ceritanya. Dalam pembuatan film animasi " Be Greatful . penulis
menggunakan sofiware Autodesk Maya 2020, Adobe Substance 3D Painter, dan
beberapa software pendukung lainnya. Penulis bertugas sebagai Story
Development, Script Writer, 3D Modeler, Texture Artist, dan Compositing. Penulis
berharap karya Tugas Akhir film pendek animasi “Be Greatful” ini dapat
memberikan wawasan tentang nilai kemanusiaan di kehidupan sehari-hari,
menghasilkan film pendek animasi yang dapat menghibur dengan pesan yang
bermanfaat. dan menghasilkan karva animasi dengan alur cerita, proses, dan
kualitas yang baik.

Kata Kunci: Keluarga, Virtual Reality, Animasi
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I1. Feby Rahmawati sebagai pembantu dalam penulisan laporan serta
penyemangat dan pemberi dukungan moral dan pengerjaan tugas Akhir ini.

12. Teman - Teman Program Studi Animasi yang penulis tidak bisa sebutkan satu
persatu, untuk selalu ada dan bersedia membantu di masa pandemi yang sulit
ini.

Atas segala dukungan, bimbingan, serta doa dari pihak pihak yang sudah saya
sebutkan penulis akhirnya dapat menyelesaikan Karya Tulis Tugas Akhir ini, sekali
lagi penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada semua pihak yang sudah
membantu. Demikian laporan yang penulis buat, Peneliti berharap semoga karya
tulis yang peneliti susun ini. dapat bermanfaat bagi setiap orang vang membacanya
khususnya untuk Mahasiswa Prodi Animasi Politeknik Negeri Media Kreatif,
Terimakasih,

Jakarta, 13 Juli 2022

Achmad Naufal
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