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ABSTRACT 
 

The making of this final project entitled "Peran Program Director Dalam Produksi 

Program Televisi Variety Show "FUNTASTIC" aims to provide information and 

inspire the public. Hobby is an activity that is done during spare time to get 

pleasure, many people are successful in the hobby they like. As the program 

director, the writer and the production team created a television program in the 

format of a 30-minute variety show. The idea for this program is about someone 

who has a unique hobby, in this session the theme is street culture, and uses natural 

settings according to the session or episode. 

Keywords : Program Director, variety show, hobby, street culture 
 
 
 

ABSTRAK 
Pembuatan karya tugas akhir ini yang berjudul “Peran Program Director Dalam 

Produksi Program Televisi Variety Show “FUNTASTIC” bertujuan untuk memberi 

informasi serta inspirasi bagi masyarakat. Hobi merupakan aktivitas yang dilakukan 

saat waktu senggan untuk mendapatkan kesenangan, banyak orang yang sukses di 

hobi yang mereka suka. Sebagai program director penulis bersama tim produksi 

membuat sebuah program televisi berformat variety show yang berdurasi 30 menit, 

ide program ini membahas tentang seseorang yang memiliki hasil dari hobi 

uniknya, pada session ini mengangkat tema street culture, dan menggunakan 

natural setting sesuai dengan session atau episode. 

Kata kunci : Program Director, variety show, hobi, street culture 
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