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ABSTRAK 

Judul Tugas Akhir : Film Pendek Animasi 3D “MARS” 

Penulis : Mochamad Lutfi Kurniawan 

Pembimbing I : Friansyah Gemawang 

Pembimbing II : Tri Fajar Yurmama S. 

Being able to utilize and cooperate with technology is one way so that we are 

not inferior to the development of technology itself, on the other hand there are 

some negative impacts such as self-closing behavior and reluctance to 

socialize with the surrounding environment. With the theme of social life with 

the Science Fiction (Sci-Fi) genre, the 3D animated short film “MARS” 

focuses on a person who lives in conditions when technology is highly 

developed, until the time comes when everyone disappears and leaves him 

alone on earth, but in the end he meets a robot who will save him from leaving 

the earth which is expected to be destroyed by a large meteor hit. In making the 

3D animated short film "MARS", the author uses Autodesk Maya 2019, Adobe 

After Effects CC 2017, Adobe Audition CS6 and several other supporting 

software. The author serves as the Character Voice Actor, 3D Assets Modeller, 

3D Environment Modeller, Texture Artist, 3D Rigger, 3D Animator, and Visual 

Effects Artist. The author hopes that the Final Project of the animated short 

film "MARS" can provide insight into the value of humanity in daily life, 

produce animated short films that can entertain with useful messages, and 

produce animated works with good storyline, process, and quality. 

Keywords: Animation, Science Fiction, Robot, Negative Impact, Technology 

Dapat memanfaatkan dan bekerja sama dengan teknologi adalah salah satu cara 

agar kita tidak kalah dengan perkembangan teknologi itu sendiri, di sisi lain 

terdapat beberapa dampak negatif yang ditimbulkan seperti perilaku menutup 

diri serta enggan bersosialisasi terhadap lingkungan di sekitarnya. Bertemakan 

kehidupan sosial dengan genre Science Fiction (Sci-Fi) film pendek animasi 

3D “MARS” berfokus pada seseorang yang hidup di kondisi ketika teknologi 

sudah sangat berkembang, hingga tibalah saat dimana semua orang menghilang 

dan hanya menyisakan dia seorang di bumi, namun pada akhirnya ia bertemu 

dengan sebuah robot yang akan menyelamatkannya pergi meninggalkan bumi 

yang diperkirakan akan hancur oleh hantaman meteor besar. Dalam pembuatan 

film pendek animasi 3D “MARS”, penulis menggunakan software Autodesk 

Maya 2019, Adobe After Effects CC 2017, Adobe Audition CS6, dan beberapa 

software pendukung lainnya. Penulis bertugas sebagai Character Voice Actor, 

3D Asset Modeller, 3D Environment Modeller, Texture Artist, 3D Rigger, 3D 

Animator, dan Visual Effects Artist. Penulis berharap karya Tugas Akhir film 

pendek animasi 3D “MARS” ini dapat memberikan wawasan tentang nilai 

kemanusiaan di kehidupan sehari-hari, menghasilkan film pendek animasi yang 

dapat menghibur dengan pesan yang bermanfaat, dan menghasilkan karya 

animasi dengan alur cerita, proses, dan kualitas yang baik. 

Kata Kunci: Animasi, Fiksi Ilmiah, Robot, Dampak Negatif, Teknologi 
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