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ABSTRACT 
 

Learning media is very important to be taught to children from an early age in this 

day and age, through a learning media such as Flash Cards so that children are 

able to recognize and improve children's memory from what they see and learn. 

Learning media in the form of Flash Cards is the initial media that can be used in 

learning to read and recognize things in the form of attractive picture cards and 

with creative themes. In the process of making this Flash Card through a literature 

study that includes pre-production, production, and post-production. In the pre-

production stage which starts from visual analysis, design concepts from the 

selection of moodboards, typography, and colors, design strategies and sketches, 

and the production stage is the digitization of works, while post-production is the 

evaluation and finalization of works. These stages are important when designing 

Flash Cards to recognize colors and objects So this Flash Card learning media is 

able to develop the ability of early childhood in reading, recognizing colors and 

objects with an attractive design.  

Keywords: Design, Flash Card, Color, Object, Learning Media 

 

ABSTRAK 

Media pembelajaran sangat penting untuk diajarkan kepada anak sejak usia dini di 

jaman sekarang ini, melalui suatu media pembelajaran seperti kartu Flash Card agar 

anak-anak mampu mengenali dan meningkatkan daya ingat anak dari apa yang 

mereka lihat dan pelajari. Media pembelajaran berupa Flash Card ini merupakan 

media awal yang dapat digunakan dalam pembelajaran membaca dan mengenali 

sesuatu hal berupa kartu bergambar yang menarik dan dengan tema yang kreatif. 

Dalam proses pembuatan Flash Card ini melalui studi pustaka yang mencakup 

kepada praproduksi, produksi, dan pascaproduksi. Pada tahapan praproduksi yang 

dimulai dari analisis visual, konsep perancangan dari pemilihan moodboard, 

tipografi, dan warna, strategi dan sketsa perancangan, dan tahapan produksi yaitu 

digitalisasi karya, sedangkan pasca produksi yaitu evaluasi dan finalisasi karya. 

Tahapan-tahapan tersebut penting saat perancangan Flash Card mengenal warna 

dan benda Jadi media pembelajaran Flash Card ini mampu mengembangkan 

kemampuan anak usia dini dalam membaca, mengenali warna dan benda dengan 

desain yang menarik.  

Kata Kunci : Perancangan, Flash Card, Warna, Benda, Media Pembelajaran  
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PRAKATA 
 

Puji Syukur kepada Tuhan yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3 Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai perancang serta keseluruhan 

pembuatan Flash Card mengenal warna dan benda sebagai media pembelajaran. 

Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun laporan Tugas Akhir berjudul 

“Perancangan Desain Flash Card Mengenal Warna dan Benda Sebagai Media 

Pembelajaran di Paud Nusantara Medan.” 

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si, sebagai Wakil Direktur Bidang 

Akademik. 

3. Trifajar Yurnama Supiyanti, S.Kom., M.T Selaku Ketua Jurusan Desain 

Grafis. 

4. Komda Saharja, S.Kom., M.Pd, selaku Kepala Unit pengelola Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

5. Faudunasokhi Telaumbanua, SE., M.M, Koordinator Prodi Desain Grafis 

Politeknik Negeri Media Kreatif  

6. Syafriyandi, S.Pd., M.Sn, Selaku Sekretaris Desain Grafis Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

7. Murtopo, SE., M.Si, sebagai Dosen Pembimbing I yang telah meluangkan 

waktu, tenaga, dan pikiran dalam pelaksanaan bimbingan, pengarahan, 

dalam tugas akhir ini. 
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telah meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran dala pelaksanaan bimbingan, 
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9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan di 

sini. 

10. Soffa Malini M.Psi.,Psikolog, selaku kepala sekolah Paud Nusantara 

Medan dan guru-guru yang telah memberikan kesempatan dan informasi 

kepada penulis untuk menyelesaikan laporan tugas akhir. 

11. Orangtua yang tersayang yang senantiasa mendukung penulis baik doa, 

semangat maupun materi kepada penulis baik selama mengikuti 

perkuliahan maupun dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini. 

12. Sari, Desi, Cici, Anggola dan Nct Dream serta pihak yang penulis belum 

bisa sebutkan satu persatu, yang telah membantu dan memberikan 
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ini. 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh 
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