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ABSTRAK 

 
The final assignment is entitled "Merchandise Design Design as a Promotional 

Strategy Through Birthday Events at Cafe Pakde". Cafe Pakde, a new cafe in 

Tanjung Mulia Hilir, wants to increase their visibility and promotion by providing 

merchandise to consumers who want to use the cafe's services through birthday 

events. The absence of publication of birthday events and the need for effective 

promotional media, namely merchandise, are the main problems identified in this 

final assignment. The problem limits were set to focus on merchandise designs such 

as t-shirts, key chains and mugs, which were designed with illustrations of Pakde 

characters. The problem formulation focuses on how to create attractive 

merchandise to promote Cafe Pakde and evaluate how the results increase public 

understanding of Cafe Pakde. The purpose of this writing is to provide an 

explanation of the merchandise design process and the results as an effort to 

increase the promotion of Cafe Pakde. Merchandise designs such as t-shirts, key 

chains and mugs have succeeded in creating a unique identity for the cafe, 

increasing its appeal and expanding its market reach. By using Adobe Photoshop 

and Adobe Illustrator, this design is effective and meets branding requirements and 

it is hoped that the cafe will continue to use it to support the progress and 

sustainability of the cafe. 
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ABSTRAK 

Tugas akhir yang berjudul “Perancangan Desain Merchandise Sebagai Strategi 

Promosi Melalui Event Ulang Tahun Pada Cafe Pakde”. Cafe Pakde, sebuah cafe 

baru di Tanjung Mulia Hilir, ingin meningkatkan visibilitas dan promosi mereka 

dengan memberi merchandise kepada konsumen yang ingin memakai jasa cafe 

melalui event ulang tahun. Tidak adanya publikasi acara ulang tahun dan kebutuhan 

akan media promosi yang efektif, yaitu merchandise adalah masalah utama yang 

diidentifikasikan dalam tugas akhir ini. Batasan masalah ditetapkan untuk fokus 

pada desain merchandise seperti kaos, gantungan kunci, dan mug, yang di desain 

dengan ilustrasi karakter pakde. Rumusan masalah berfokus pada bagaimana 

membuat merchandise yang menarik untuk mempromosikan Cafe Pakde dan 

mengevaluasi bagaimana hasilnya meningkatkan pemahaman punlik tentang Cafe 

Pakde. Tujuan penulisan ini adalah untuk memberikan penjelasan tentang proses 

perancangan desain merchandise dan hasilnya sebagai upaya untuk meningkatkan 

promosi Cafe Pakde. Desain merchandise seperti kaos, gantungan kunci, dan mug 

berhasil membuat identitas unik cafe, meningkatkan daya tarik dan memperluas 

jangkauan pasar. Dengan menggunakan adobe photoshop dan adobe illustrator 

desain ini efektif dan memenuhi syarat branding dan diharapkan agar terus 

digunakan cafe untuk mendukung kemajuan dan keberlanjutan cafe. 

Kata Kunci: Strategi Promosi, Merchandise, Event Ulang Tahun, Desain 

Produk 
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PRAKATA 

Puji Syukur kepada Tuhan yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3 Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai perancang serta keseluruhan 

pembuatan Merchandise Cafe Pakde sebagai media promosi. Berdasarkan Karya 

tersebut, penulis menyusun Laporan Tugas Akhir berjudul “Perancangan Desain 

Merchendise Sebagai Strategi Promosi Melalui Event Ulang Tahun Pada Cafe 

Pakde”. 

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terimakasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., sebagai Wakil Direktur Bidang 

Akademik. 

3. Trifajar Yurnama Supiyanti, S.Kom., M.T., selaku Ketua Jurusan Desain 

Grafis. 

4. Komda Saharja, S.Kom., M.Pd., selaku Kepala Unit pengelola Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

5. Faudunasokhi Telaumbanua, SE., M.M., Koordinator Prodi Desain Grafis 

Politeknik Negeri Media Kreatif. 

6. Syafriyandi, S.Pd., M.Sn., selaku Sekretaris Desain Grafis Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

7. Fitri Evita, S.E., S.Pd., M.Sn., sebagai Dosen Pembimbing I yang telah 

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran dalam pelaksanaan bimbingan, 

pengarahan, dalam tugas akhir ini. 
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8. Yusnia Sinambela, S.T., M.T., sebagai Dosen Pembimbing II yang telah 

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran dalam pelaksanaan bimbingan, 

pengarahan, dalam tugas akhir ini. 

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan disini. 

10. Susy Yadi, selaku pemilik Cafe Pakde yang telah memberikan kesempatan 

dan informasi kepada penulis untuk menyelesaikan laporan tugas akhir. 

11. Kedua orangtua saya, keluarga, dan saudara-saudara saya yang senantiasa 

mendukung penulis baik doa, semangat maupun materi kepada penulis 

baik selama perkuliahan maupun dalam menyelesaikan laporan tugas 

akhir. 

12. Teman-teman saya terutama Inayah Syakira Siregar, Maria Permatasari,  

Muhammad Syaifulloh Yusuf, dan teman-teman pembela Gg.Karya yang 

telah membantu, memberikan kesenangan, menemani saya dalam keadaan 

sedih dan memberikan dukungan serta motivasi kepada penulis dalam 

proses penyelesaian laporan tugas akhir ini. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh 

sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas 

akhir ini. 
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