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ABSTRACT 

 
Products at the HZR Store Tebing Tinggi City store as promotional media at the 

HZR Store store to increase buyer attraction to consumers to increase the 

products sold. Therefore, the purpose of this writing will be focused on making t- 

shirts as promotional media at the HZR Store, Tebing Tinggi City. In the HZR 

Store business, the author conducted research aimed at creating 80s retro mascot 

illustrations using the Adobe Illustrator platform on Instagram as promotional 

media. digital. This research method involves interviews and observations with 

HZR Store business owners as data collection techniques. Creating a retro 80s 

mascot illustration design begins with making a layout sketch in a sketchbook and 

2B pencil, by collecting references and combining them into a moodboard. Final 

visualization of the retro 80s mascot illustration design. The conclusions drawn in 

making the 80s retro mascot illustration were created by the author and became a 

printed product for promotional media at the HZR Store, Tebing Tinggi City. 
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ABSTRAK 

 
Produk pada toko HZR Store Kota Tebing Tinggi sebagai media promosi pada 

toko HZR Store untuk meningkatkan daya tarik pembeli kepada konsumen untuk 

meningkatkan produk yang dijual. Oleh sebab itu, tujuan dari penulisan ini akan 

difokuskan pada pembuatan kaos sebagai media promosi pada toko HZR Store 

Kota Tebing Tinggi.Pada usaha Toko HZR Store penulis melakukan penelitian 

yang bertujuan untuk menciptakan Illustrasi maskot retro 80s menggunakan 

platform Adobe Illustrator didalam media Instagram sebagai media promosi 

digital. Metode penelitian ini melibatkan wawancara dan observasi kepada 

pemilik usaha Toko HZR Store sebagai teknik pengumpulan data. Pembuatan 

desain illustrasi maskot retro 80s dimulai dengan pembuatan sketsa lay out pada 

buku sketch book dan pensil 2B, dengan mengumpulkan referensi dan 

menyatukannya menjadi sebuah moodboard. Visualisasi akhir pada desain 

illustrasi maskot retro 80s. Kesimpulan yang diambil dalam pembuatan ilustrasi 

maskot retro 80s yang dibuat oleh penulis dan menjadi suatu karya produk yang 

dicetak untuk media promosi pada toko HZR Store Kota Tebing Tinggi. 

 

Kata Kunci: Produk, Promosi, Media, Ilustrasi, Maskot 
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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat 
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pendidikan Diploma-3. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai illustrasi telah menyusun 

karya produk Illustrasi tentang Maskot Retro 80s. Berdasarkan karya tersebut, 
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