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ABSTRACT 
 

Designing the truth or dare game in card form with illustration designs to increase 

the appeal and variety of games at Cafe Locate. This research explains that this 

game is widely known as a medium that entertains and builds social interaction 

between players of various ages. An observational study was conducted at Cafe 

Locate to identify the need for a fresher variety of games and the unique 

characteristics of the cafe. This final project aims to create an illustration-based 

truth or dare card game with predetermined specifications, including card size, type 

of paper to be printed using 310 gsm ICT paper with matte laminating, packaging 

design, and game rules. The design method uses Adobe Illustrator creative cloud 

2019 software with a vector illustration style, and Adobe Photoshop creative cloud 

2019 to create a visual model to produce a final product that is in accordance with 

Cafe Locate's vision and mission in creating a more relaxed and enjoyable 

environment for its visitors. 

Keywords: Game, Truth Or Dare, Illustration 

 

ABSTRAK 
 

Pembuatan permainan truth or dare dalam bentuk kartu dengan desain ilustrasi 

untuk meningkatkan daya tarik dan variasi permainan di Cafe Locate. Penelitian ini 

memaparkan bahwa permainan ini telah dikenal luas sebagai media yang 

menghibur dan membangun interaksi sosial di antara pemain dari berbagai 

kalangan usia. Studi observasi dilakukan di Cafe Locate untuk mengidentifikasi 

kebutuhan akan variasi permainan yang lebih segar dan karakteristik khas dari kafe 

tersebut. Tugas Akhir ini bertujuan untuk menciptakan permainan kartu truth or 

dare berbasis ilustrasi dengan spesifikasi yang telah ditentukan, termasuk ukuran 

kartu, jenis kertas yang akan dicetak menggunakan kertas TIK 310 gsm dengan 

laminating doff, desain kemasan, dan aturan permainan. Metode desain 

menggunakan perangkat lunak Adobe Illustrator creative cloud 2019 dengan style 

ilustrasi vektor, dan Adobe Photoshop creative cloud 2019 untuk membuat model 

visual demi menghasilkan produk akhir yang sesuai dengan visi misi Cafe Locate 

dalam menciptakan lingkungan yang lebih santai dan menyenangkan bagi 

pengunjungnya. 

Kata Kunci: Permainan, Truth Or Dare, Ilustrasi 
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TRANSKIP WAWANCARA 

 

Peneliti  : Faidil Reza 

Manager Operasional : Fran 

Kasir   : Feby 

Narasumber 3  : Adit 

Tanggal  : 14 Desember 2023 

Lokasi   : Locate Cafe Medan 

 

Wawancara Kasir 

 

Peneliti: Selamat pagi kak, boleh meminta sedikit waktunya, begini kak 

sebelumnya perkenalkan nama saya Faidil Reza dari kampus Politeknik Negeri 

Media Kreatif Medan, kalau boleh tau nama kakak sendiri siapa kak? 

 

Kasir: Oh iya, saya Feby sebagai kasir di kafe ini, kalau boleh tau ada apa ya bang? 

 

Peneliti: Begini kak saya ingin meminta izin bahwasannya saya sedang mencari 

tempat penelitian untuk menjalankan Tugas Akhir saya, kebetulan karena saya 

beberapa kali juga berkunjung ke kafe ini saya melihat ada beberapa game di kafe 

ini, saya nantinya jika diterima berencana menambahkan opsi game lain yaitu kartu 

truth or dare untuk kafe ini kak, tidak itu saja tetapi saya juga akan memakai 

beberapa visual pada kafe ini seperti warna dan yang lainnya, apakah kakak 

tertarik?  

 

Kasir: Iya bang saya juga sering ngeliat abang sama kawan-kawan datang kesini, 

jujur aja saya tertarik si bang soalnya kan itu bakal jadi tambahan game yang baru 

lagi di kafe ini, sama abangnya kan juga sudah sering berkunjung dan bantu-bantu 

pendapatan kami, jadi kalau dari saya sebenarnya saya juga tertarik bang, tetapi 

coba abang bicara langsung saja bang kemanager kami dan jelaskan seperti yang 

abang jelaskan tadi, soalnya saya juga tidak bisa langsung menerima juga bang, 

harus atasan saya. 

 

Peneliti: Oh begitu ya kak, kalau boleh tau apakah manager kakak saat ini ada disini 

kak? 

 

Kasir: kebetulan ada bang, mau bicara langsung? 

 

Peneliti: boleh kak, sebelumnya terima kasih ya kak. 

 

Kasir: iya bang sama-sama 

 



 

 

*Manager kafe keluar dari ruangannya 

 

Peneliti: selamat pagi pak, boleh meminta sedikit waktunya sebentar pak? 

 

Manager Operasional: boleh, ada apa itu bang? 

 

Peneliti: sebelumnya perkenalkan nama saya Faidil Reza dari kampus Politeknik 

Negeri Media Kreatif Medan, kalau boleh tau nama bapak sendiri siapa ya pak? 

 

Manager Operasional: panggil pak fran saja saya sebagai manager operasional di 

kafe ini. 

 

Peneliti: Begini pak seperti yang sudah saya jelaskan sama kak Feby tadi saya ingin 

meminta izin bahwasannya saya sedang mencari tempat penelitian untuk 

menjalankan Tugas Akhir saya, kebetulan karena saya beberapa kali juga 

berkunjung ke kafe ini saya melihat ada beberapa game ni di kafe ini, nah saya 

nantinya jika diterima berencana menambahkan opsi game lain yaitu kartu truth or 

dare untuk kafe ini pak, tidak itu saja tetapi saya juga akan memakai beberapa visual 

pada kafe ini seperti warna dan yang lainnya, apakah bapak tertarik? 

 

Manager Operasional: kalau boleh tau permainan seperti apa yang mau kamu 

tambahkan?  

 

*peneliti menunjukkan beberapa referensi sambil menjelaskan 

 

Peneliti: nah mungkin singkatnya saya akan membuat kartu-kartu yang sejenis 

seperti ini pak, tapi desainnya nanti menggunakan beberapa aset visual yang ada di 

kafe ini, nah permainannya itu namanya truth or dare jadi nanti yang mainnya bakal 

disuruh milih kartu jujur terlebih dahulu pak, nah kalau dia tidak mau jawab 

pertanyaan di kartu jujur ini dia harus ngambil kartu dare ini pak, nah di kartu dare 

ini nantinya si pemain harus ngejalanin tantangan dia apapun itu di kartu dare ini. 

 

Manager Operasional: wah boleh tu, menarik juga belum ada juga game yang 

seperti itu di kafe ini, desainnya juga bakalan ngewakilin kafe ini juga, boleh si, 

tapi apa ada biaya yang di keluarkan kafe ini untuk membuat permainan itu, karna 

ya jujur aja kalau untuk ngeluarin biaya kafe ini belum bisa karena juga belum 

terlalu ramai kan? 

 

Peneliti: kalau untuk itu saya tidak mengambil biaya pak, karena kan bapak juga 

membantu saya dalam menyelesaikan tugas akhir saya ini, kalau untuk pengunjung 

nantinya saya juga bisa menjadi media promosi pak dengan sosial media saya, tetapi 

nantinya apakah bapak sendiri bersedia menanda tangani beberapa dokumen yang 

perlu di tanda tangani untuk melanjutkan penelitian ini? 



 

 

 

Manager Operasional: ya sudah kalau begitu boleh tu, lanjutkan saja nanti kalau 

ada yang perlu kabarin saya saja lewat nomor telefon. 

 

Peneliti: baik pak terima kasih ya pak, terima kasih juga untuk waktunya pak. 

 

*penulis melanjutkan wawancara dengan salah satu pengunjung kafe 

 

Penulis: bang boleh minta waktunya sebentar? 

 

Narasumber 3: boleh bang, kenapa tu? 

 

Penulis: begini bang sebelumnya perkenalkan nama saya Faidil Reza dari kampus 

Politeknik Negeri Media Kreatif Medan, kalau boleh tau nama abangnya sendiri 

siapa ya? 

 

Narasumber 3: nama saya adit bang 

 

Penulis: oke bang adit, jadi begini saya sendiri sedang melakukan penelitian di kafe 

ini untuk tugas akhir saya, apakah sebelumnya abang pernah main beberapa 

permainan yang sudah ada di kafe ini? 

 

Narasumber 3: pernah bang, main game uno, sama kawan-kawan juga. 

 

Penulis: bagaimana menurut abang sendiri game uno itu? 

 

Narasumber 3: seru sih bang bikin pingin lanjut main terus sama kawan-kawan 

juga. 

 

Penulis: oh oke bang, jadi begini bang saya kan mau buat suatu permainan yang 

baru sebagai tambahan opsi game di kafe ini, nah game nya itu truth or dare, dengan 

desain visual yang ada di kafe ini bang, menurut abang gimana? 

 

Narasumber 3: boleh tu bang jadi buat banyak game disini desainnya juga baru kan 

fresh pasti nantinya belum pernah dilihat dimana-mana. 

 

Penulis: oke bang kalau gitu, makasi ya bang waktunya. 

 

Narasumber 3: oke bang sama-sama. 
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