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ABSTRACT 

The development of this Uno card game plays an important role as a means 

of introducing numbers to the students of Raudhatul Atfhal AISYIYAH AL-HUDA 

MEDAN, using a learning-through-play method. The Uno card game aims to 

enhance cognitive and social skills. This Final Project aims to develop an 

illustration-based Uno card game with a children's theme, including the card size 

and the type of paper used, which will be printed on 310 gsm TIK paper with glossy 

lamination, as well as packaging design. The design process utilizes Adobe 

Illustrator Creative Cloud 2020 for flat design style and Adobe Photoshop Creative 

Cloud 2021 for mockups to visualize the final product in accordance with the vision 

and mission of Raudhatul Atfhal AISYIYAH AL-HUDA MEDAN. 

Keywords: Development, Uno Card, Game, Childrens, Illustration 

ABSTRAK 

Pengembangan permainan kartu uno ini memiliki peran yang penting sebagai 

media pengenalan angka terhadap murid-murid Raudhatul Atfhal AISYIYAH AL-

HUDA MEDAN, meggunakan metode belajar sambal bermain. Adanya permainan 

kartu uno ini bertujuan untuk mengasah keterampilan kognitif dan sosial. Tugas 

Akhir ini bertujuan mengembangkan permainan kartu uno berbasis ilustrasi dengan 

tema anak-anak yang disesuaikan, termasuk ukuran dari kartu, juga jenis kertas 

yang digunakan yang akan dicetak menggunakan kertas TIK 310 gsm yang di 

laminating glossy, juga desain kemasan. Metode pengerjaan desain menggunakan 

perangkat lunak Adobe Illustrator Creative Cloud 2020 dengan gaya flat design, 

dan Adobe Photoshop Creative Cloud 2021 sebagai media mockup untuk 

mengvisualkan produk akhir yang sesuai dengan visi dan misi Raudhatul Atfhal 

AISYIYAH AL-HUDA MEDAN. 

Kata Kunci: Pengembangan, Kartu Uno, Permainan, Anak-anak, Ilustrasi 
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PRAKATA 

Puji Syukur penulis panjatkan atas kehadiran Tuhan Yang Maha ESA, karena 

atas rahmat dan karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini 

yang berjudul “PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN KARTU UNO 

SEBAGAI ALAT PENGENALAN ANGKA UNTUK ANAK RAUDHATUL 

ATFHAL AISYIYAH AL-HUDA MEDAN” dengan baik dan lancar.  

Tujuan laporan ini disusun sebagai salah satu persyaratan untuk 

menyelesaikan masa studi dari Diploma Program Studi Desain Grafis jurusan 

Desain, Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU MEDAN. 

Selama pembuatan Laporan Tugas Akhir ini penulis mendapatkan bantuan 

dari beberapa pihak juga bimbingan yang di dapat di lingkungan kampus maupun 

dari luar kampus. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak 

kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Try Fajar Yurmama Supiyanti, S.Kom, MT, sebagai Ketua Jurusan Desain 

Grafis. 

4. Komda Saharja, S.Kom., M.Kom., selaku Kepala Unit Pengelola Politeknik 

Negeri Media Kreatif PSDKU Medan. 

5. Faudunasokhi Telaumbanua, SE, MM., sebagai Koordinator Program Studi 

Desain Grafis. 

6. Syafriandi. S.Pd, M.Sn., sebagai Sekretaris Program Studi Desain Grafis.  

7. Dewantoro Lase S.Kom., M.Kom., selaku Pembimbing I yang telah sangat 

banyak membantu dan meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan 

bimbingan dan pengarahan dalam Tugas Akhir ini. 

8. Nurianti Sitorus, S.S., M.Hum. juga selaku Pembimbing II yang telah sangat 

banyak membantu dan memberikan waktu serta tenaga dalam pelaksanaan 

bimbingan dan pengarahan dalam Tugas Akhir ini. 
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9. Serta Bapak/Ibu Dosen dan tenaga pendidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

PSDKU MEDAN. 

10. Sekolah RAUDHATUL ATFHAL AISYIYAH AL-HUDA MEDAN yang telah 

memberikan kesempatan kepada penulis untuk menjadi objek penelitian Tugas 

Akhir. 

11. Ayah Landong Rangkuti, Ibu Rosiah Batubara, Abang Ali Hakim Rangkuti, 
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selalu memberikan kepercayaan, dukungan, serta dorongan doa yang tulus 

kepada penulis. 

12. Serta teman-teman baik seperjuangan yang selalu membantu serta menemani 

penulis dan memberikan dukungan yang baik selama proses pengerjaan 

Laporan Tugas Akhir ini. 

Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini penulis menyadari masih banyak 
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saran yang dapat membangun untuk Laporan Tugas Akhir ini. 
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