LAPORAN TUGAS AKHIR

PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN “KARTU UNO”
SEBAGAI ALAT PENGENALAN ANGKA UNTUK ANAK
RAUDHATUL ATFHAL AISYIYAH AL-HUDA MEDAN

Diajukan sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar Ahli Madya

(‘ Media Kreatif

Disusun oleh

MUHAMMAD HANAFI RANGKUTI

NIM 21511048

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS

JURUSAN DESAIN

POLITEKNIK MEDIA KREATIF

PROGRAM STUDI DI LUAR KAMPUS UTAMA MEDAN

2024



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN
KARTU UNO SEBAGAI ALAT PENGENALAN
ANGKA UNTUK ANAK RAUDHATUL ATFHAL

AISYIYAH AL-HUDA MEDAN
Penulis : Muhammad Hanafi Rangkuti
NIM 121511048
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari kamis tanggal 25 Juli 2024,

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

NIP. 197712202006041002

nggota 1

Drs. H. Salam Irianto Nadeak, M.Pd
NIP. 196309191987031003

i



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN KARTU
UNO SEBAGAT ALAT PENGENALAN ANGKA
UNTUK ANAK RAUDHATUL ATFHAL AISYIYAH

AL-HUDA MEDAN
Penulis : Muhammad Hanafi Rangkuti
NIM 121511048
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan. Ditandatangani di

Medan, 19 Juli 2024

Pembimbing I1

—
.

Dﬂ};ﬁ"’;‘; "ls;i 351;:":’9";5 l"go';"m Nurianti Sitorus, S.S., M.Hum
- NIP. 198802222019032011

san
m

11



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Muhammad Hanafi Rangkuti
NIM s 21511048

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tabun Akademik  :2023/2024

Dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:
PENGEMBANGAN MEDIA PERMAINAN KARTU UNO SEBAGAI ALAT
PENGENALAN ANGKA UNTUK ANAK RAUDHATUL ATFHAL AISYIYAH
AL-HUDA MEDAN adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan
bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pemyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyatasn ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan schenar-
benarnya. ‘

Medan, 19 Juli 2024

NIM. 21511048

v

1\



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas akademik Politeknik Negeri Media Kreatrif, sayn yang bertanda
tangan di bawah ini;

Nama : Muhammad Hanafi Ranghkuti
NIM L 21511048

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tabun Akndemik : 20232024

Demi pengembangan flma pengetabuan, menyctujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royaltl Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atus karya ilmiah ssya yang berjudul: PENGEMBANGAN
MEDIA PERMAINAN KARTU UNQ SEBAGAT ALAT PENGENALAN ANGKA
UNTUK ANAK RAUDHATUL ATFHAL AISYTYAH AL-HUDA MEDAN,

Dengan Hal Bebas Royalti Nonekshusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif bechak
menyimpan, mengolihmedin/formatkan, mengeloln dalam bentuk pangkalan data
(dulabase), merawal, dan mempublikasikan tugas akhir saya sclama tetap
mencantumkin nama saya sebagai penalis/pencipts dan sebagai pemilik Hak Cipta,

Demikian pernyatsan ini saya buat dengan scbenamya.

Medan, 19 Juli 2024
Yang menyatakan,

Rt Ak

Muhammad Hanafi Rangkuti
NIM. 21511048



ABSTRACT

The development of this Uno card game plays an important role as a means
of introducing numbers to the students of Raudhatul Atfhal AISYIYAH AL-HUDA
MEDAN, using a learning-through-play method. The Uno card game aims to
enhance cognitive and social skills. This Final Project aims to develop an
illustration-based Uno card game with a children's theme, including the card size
and the type of paper used, which will be printed on 310 gsm TIK paper with glossy
lamination, as well as packaging design. The design process utilizes Adobe
Hllustrator Creative Cloud 2020 for flat design style and Adobe Photoshop Creative
Cloud 2021 for mockups to visualize the final product in accordance with the vision
and mission of Raudhatul Atfhal AISYIYAH AL-HUDA MEDAN.

Keywords: Development, Uno Card, Game, Childrens, lllustration
ABSTRAK

Pengembangan permainan kartu uno ini memiliki peran yang penting sebagai
media pengenalan angka terhadap murid-murid Raudhatul Atfhal AISYIYAH AL-
HUDA MEDAN, meggunakan metode belajar sambal bermain. Adanya permainan
kartu uno ini bertujuan untuk mengasah keterampilan kognitif dan sosial. Tugas
Akhir ini bertujuan mengembangkan permainan kartu uno berbasis ilustrasi dengan
tema anak-anak yang disesuaikan, termasuk ukuran dari kartu, juga jenis kertas
yang digunakan yang akan dicetak menggunakan kertas TIK 310 gsm yang di
laminating glossy, juga desain kemasan. Metode pengerjaan desain menggunakan
perangkat lunak Adobe Illustrator Creative Cloud 2020 dengan gaya flat design,
dan Adobe Photoshop Creative Cloud 2021 sebagai media mockup untuk
mengvisualkan produk akhir yang sesuai dengan visi dan misi Raudhatul Atfhal
AISYIYAH AL-HUDA MEDAN.

Kata Kunci: Pengembangan, Kartu Uno, Permainan, Anak-anak, llustrasi
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