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ABSTRAK

The development of technology is one of the most important innovations in clothing
design to create and visualize work clothes digitally before being made into a real
form. The purpose of this Final Project is to create work clothes from a 3D design
for the Indonesia-Malaysia work-based learning project, which will serve as a work
uniform in enhancing the brand identity of Innovative University College. In this
3D animation design, the author uses Adobe Photoshop and Blender software to
design a 3D shirt model in the application of design elements in it, and the rendered
results of the shirt model will be converted into animated images or videos and will
be produced into a real form that can be used. Based on the results of the research,
the author states that 3D animation can make it a very relevant tool in the fashion
and design industry because it can see from various angles a more realistic view.

Keywords: 3D Animation, Design and Manufacture of Workwear, Blender, Adobe
Photoshop

Perkembangan teknologi menjadi salah satu inovasi terpenting dalam perancangan
baju untuk menciptakan dan memvisualisasikan baju kerja secara digital sebelum
dijadikan ke dalam bentuk nyata. Tujuan dari Tugas Akhir ini adalah untuk
menciptakan baju kerja dari rancagan desain 3D kepada project work based
learning Indonesia-Malaysia, yang akan berfungsi sebagai seragam kerja dalam
peningkatan identitas merek dari Innovative University College. Dalam rancangan
animasi 3D ini, penulis menggunakan perangkat lunak Adobe Photoshop dan
Blender untuk merancang model baju 3D dalam penarapan unsur-unsur desain
didalamnya, dan hasil render dari model baju tersebut akan diubah menjadi gambar
ataupun video animasi dan akan di produksi ke bentuk nyata yang dapat
dipergunakan. Berdasarkan hasil penelitian, penulis menyatakan bahwa animasi 3D
dapat menjadikannya alat yang sangat relevan dalam industri mode dan desain
karena dapat melihat dari berbagai sudut pandangan yang lebih realistis.

Kata kunci : Animasi 3D, Perancangan dan Pembuatan Baju Kerja , Blender,
Adobe Photoshop
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