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ABSTRAK 

 

Packaging design that does not have a clear identity can cause distrust among 

consumers and retailers, and may make the product less attractive to buy. 

Therefore, the author designed this packaging design to provide product identity 

and show the image of Banana Lumer products with other competitors circulating 

in the market by using environmentally friendly packaging materials. In the Banana 

Lumer online store business, the author conducted a study aimed at creating new 

packaging that was different from the previous one which only used plastic mica. 

The research method used was by using data processing techniques in the form of 

interviews, observations, and literature studies to the owner of the Banana Lumer 

online store as a data collection technique. The design of environmentally friendly 

packaging design using brown kraft material aims to reduce waste in the 

environment, because environmentally friendly materials can be decomposed and 

recycled naturally. The final visualization in the design of this packaging design is 

to produce packaging with a new and more attractive visual identity, and in the new 

packaging design there is all the information needed by consumers about the 

products from the Banana Lumer online store. 
 

 

Desain packaging yang tidak memiliki identitas yang jelas dapat menimbulkan 

ketidakpercayaan baik dikalangan konsumen maupun pengecer, dan membuat 

produk tersebut mungkin kurang tertarik untuk dibeli. Oleh sebab itu, penulis 

merancang desain packaging ini untuk memberikan identitas produk serta 

menunjukkan citra dari produk Banana Lumer dengan pesaing lain yang beredar 

dipasaran dengan menggunakan bahan packaging yang ramah lingkungan. Pada 

usaha toko online Banana Lumer penulis melakukan penelitian yang bertujuan 

untuk menciptakan packaging yang baru yang berbeda dengan sebelumnya yang 

hanya menggunakan mika berbahan plastik. Metode penelitian yang dilakukan 

yaitu dengan menggunakan teknik pengolahan data berupa wawancara, observasi, 

dan studi pustaka kepada pemilik toko online Banana Lumer sebagai teknik 

pengumpulan data. Perancangan desain packaging ramah lingkungan 

menggunakan bahan brown kraft ini tujuannya agar dapat mengurangi sampah- 

sampah yang ada pada lingkungan, karena bahan ramah lingkungan dapat diurai 

dan dapat di daur ulang secara alami. Visualisasi akhir pada perancangan desain 

packaging ini yaitu menghasilkan packaging dengan identitas visual yang baru dan 

lebih menarik, serta pada desain packaging yang baru terdapat semua informasi 

yang dibutuhkan oleh para konsumen tentang produk dari toko online Banana 

Lumer tersebut. 

Kata Kunci: desain packaging, ramah lingkungan, produk makanan, Banana 

Lumer, calon konsumen. 
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