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ABSTRACT 

 
 

The Story Of Kidz is a music band with the Pop Punk genre domiciled in Binjai 

City. The Story Of Kidz has released several songs that can be listened to on various 

digital music platforms, and will continue to produce new works. With the 

development of the music world, many music bands have their own uniqueness, 

such as the uniqueness of the visual identity in the form of illustrations to 

differentiate them from other competitors. Visual identity is a visual representation 

of an identity in the form of logos, illustrations, typography, and colors. To create 

a visual identity requires a design process that aims to get an idea or picture. To 

increase the attractiveness of music enthusiasts in the Pop Punk genre and 

differentiate with other music bands, it is necessary to design a visual identity in 

the form of illustrations to form its own characteristics in building merchandise 

media and forming recognition and attention to the music band. This illustration 

design is made through various research such as literature studies, digital and 

direct observation. So as to be able to achieve the goal of describing and illustrating 

the characters on the merchandise media of The Story Of Kidz music band, as an 

attraction for listeners and providing memories for listeners through merchandise 

media. 
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ABSTRAK 

 
The Story Of Kidz adalah salah satu band musik dengan genre Pop Punk yang 

berdomisili di Kota Binjai. The Story Of Kidz telah merilis beberapa buah lagu 

yang dapat di dengarkan di berbagai platform musik digital, dan masih akan terus 

melahirkan karya karya terbarunya. Dengan berkembanganya dunia musik maka 

banyak band-band musik yang memiliki keunikan masing masing, seperti keunikan 

pada identitas visual berupa illustrasi agar menjadi pembeda dengan kompetitor 

yang lainnya. Identitas visual merupakan representasi visual dari sebuah identitas 

dalam bentuk logo, illustrasi, tipografi, dan warna. Untuk membuat suatu identitas 

visual membutuhkan sebuah proses perancangan yang bertujuan mendapatkan 

suatu ide ataupun gambaran. Untuk meningkatkan daya tarik peminat musik di 

genre Pop Punk serta pembeda dengan band musik yang lain, maka perlu dilakukan 

perancangan identitas visual yang berbentuk illustrasi agar membentuk ciri khas 

tersendiri dalam media merchandise membangun dan membentuk pengenalan serta 

perhatian terhadap band musik tersebut. Perancangan ilustrasi ini dibuat melalui 

berbagai penelitian seperti studi pustaka, observasi digital maupun langsung. 

Sehingga mampu mencapai tujuan yaitu mendeskripsikan dan mengilustrasikan 

karakter pada media merchandise Band musik The Story Of Kidz, sebagai daya 

tarik untuk pendengar dan memberikan memori untuk pendengarnya melalui media 

merchandise. 

Kata Kunci: The Story Of Kidz, Identitas Visual, Ilustrasi, Merchandise 
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PRAKATA 
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