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ABSTRACT

Rebranding of Oryza Sativa, a streetwear business, was carried out by redesigning
the logo and creating a new mascot. This process involved an in-depth analysis of
the old logo, pointing out weaknesses in visual design, readability, relevance and
consistency. The new logo is designed in a dynamic graffiti style, using a
combination of black, red and white to create a strong and bold impression. Graffiti
and sans serif typefaces were chosen for a balance of aesthetics and readability.
The new mascot, with its streetwear style and star-shaped eyes, adds unique
character to the brand. Implementation includes application to business cards,
landing pages, merchandise and social media, with the final result in the form of
Brand Guideline. As a result, Oryza Sativa's visual identity becomes stronger, more
relevant and attractive, supporting growth and competitiveness in the streetwear
market.

Keywords: Rebranding, Logo, Mascot, Streetwear.

ABSTRAK

Rebranding Oryza Sativa, sebuah usaha streetwear, dilakukan dengan meredesain
logo dan menciptakan maskot baru. Proses ini melibatkan analisis mendalam
terhadap logo lama, yang menunjukkan kelemahan dalam desain visual,
keterbacaan, relevansi, dan konsistensi. Logo baru didesain dengan gaya grafitti
yang dinamis, menggunakan kombinasi warna hitam, merah, dan putih untuk
menciptakan kesan kuat dan berani. Tipografi grafitti dan sans serif dipilih untuk
keseimbangan estetika dan keterbacaan. Maskot baru, dengan gaya streetwear dan
mata berbentuk bintang, menambahkan karakter unik pada merek. Implementasi
mencakup penerapan pada kartu nama, landyard, merchandise, dan media sosial,
dengan hasil akhir berupa Brand Guideline. Hasilnya, identitas visual Oryza Sativa
menjadi lebih kuat, relevan, dan menarik, mendukung pertumbuhan dan daya saing
di pasar streetwear.

Kata kunci: Rebranding, Logo, Maskot, Streetwear.

Vi



PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan,
kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan
tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah
satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-
3/Sarjana Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif.

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai perancang redesain logo dan
membuat mascot Oryza Sativa, Berdasarkan karya tersebut, penulis menyusun
laporan TA berjudul “Redesain Logo Oryza Sativa Dan Membuat Maskot Sebagai
Rebranding Perusahaan”

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan,
dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu,
penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada:

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik.

3. Try Fajar Yurmama Supiyanti, S.Kom, MT, sebagai Ketua Jurusan Desain Grafis

4. Lani Siti Noor Aisyah M.Ds., Selaku Sekretaris Jurusan Desain Grafis

5. Komda Saharja, S.Kom., M.Kom., selaku Kepala Unit Pengelola Politeknik
Negeri Media Kreatif PSDKU Medan, Juga selaku Pembimbing | yang telah
membantu dan meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan bimbingan dan
pengarahan dalam Tugas Akhir ini.

6. Faudunasokhi Telaumbanua, SE, MM., sebagai Koordinator Program Studi
Desain Grafis.

7. Syafriandi. S.Pd, M.Sn., sebagai Sekretaris Desain Grafis.

8. Sudirman, S.Kom, M.Kom Selaku Pembimbing Il yang telah membantu dan
meluangkan waktu dan tenaga dalam pelaksanaan bimbingan dan pengarahan
dalam Tugas Akhir ini

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah

melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.

vii



10. Oryza Sativa, yang memberikan kesempatan berharga kepada penulis untuk
menjadi objek penelitian tugas akhir.

11. Kedua Orang Tua, Kakak, dan Adik Yang selalu memberikan bantuan serta doa
yang tulus.

12. Teman-teman seperjuangan yang selalu menemani penulis dan memberikan

dukungan yang baik dalam proses penyelesaian Tugas Akhir ini.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab

itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.

Medan, 28, juni 2024

i

Muhammad Rifqi
NIM. 21511031

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ..ottt et i
LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR ...t i
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR ..ot i
PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR ..., iv
DAN BEBAS PLAGIARISME ......ccoooiiiieiese s iv
PERNYATAAN PUBLIKASI KARYAILMIAH ...t v
ABSTRACT ittt bttt et be st be et e re et neenes Vi
ABSTRAK .ottt ettt e ra et e vi
PRAK AT A ettt st be et eebeere et et e benbesbeareareas vii
DAFTAR IS .ottt iX
DAFTAR GAMBAR ..ottt sttt Xi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt Xiii
BAB | PENDAHULUAN ..ottt ettt 1
A, Latar BelaKang .......ccccvoieiiiiicc e 1

B. ldentifikasi Masalah ...........cccooviiiiiiiiiiiie e 2

C. Batasan Masalah.............ccooviiiiiiiiiie e 3

D. RUMUSAN MasSalah ..........ccooiiiiiiiiii e 3

E. Tujuan PenuliSan .........cccoviiiiieiiie e 4

F. Manfaat PenuliSan..........cocoooiiiiiiiiiiiee s 4

1. Bagi PENULIS ...cooiiieece e 4

2. Bagi Politeknik Negeri Media Kreatif ............cccoceveieninninnnnns 4

3. Bagi Pemilik Usaha...........ccccoiiiiiiiiiiiece e 5

BAB Il TINJAUN PUSTAKA ..ot 6
S B - | o RSP 6

B.  REUESAIN ....eeiveeieee ettt nne s 6

C. Unsur dan PrinSip DeSAIN.........cccueviiiieiieii et 7

D T o o o O OO P P TPRTSUPRTOPPRTI 8

B Branding......oooooiiiiiiie s 9

F.o ReDranding........coooiiiiii e 10

G, SKEESA .. 10

H. Brand GUIEliNg .........ccooveieieiiii e 11

I. Aplikasi Pengolah Objek yang Digunakan ............ccccoceviriiiinninennn. 11

1. Adobe Ilustrator CC 2023.........cccooeieiieiiee e 12

2. Adobe Photoshop CC 2021 ........cccocoveiveieeie e 12

Jo SIMBEIWEAL ...ttt 13

O |V - TS0 SRR 13

BAB 11 METODE PELAKSANAAN. ..ottt 15
A. Data/Objek Penelitian ...........cccoeiiiiiiiiiicc e 15



1. Profil PErUSANEAN ..o 15

B. STRUKTUR ORGANISASI ....coooiiiiiceeieeeee e 17

C. VISIMISIORYZA SATIVA ..ot 17

Lo VIS s 17

2.0 MISH oo 18

D. Teknik Pengumpulan Data............cccoeririiiniinicieccce e 19

1. StUdi PUSTAKA......ccveiiiiiiiiiieeeee s 19

2. ODBSBIVASI....coiiiiiiiei et 19

3. WAWANCAIA ....cveiiieieiiee ettt 19

E. RUANG HNGKUP .o 19

1. Peran PenuliS.......coovoiiiiiiiee e 19

2. Kategori Karya ..o 20

F. o LangKah KerJa......ccoveiiiieiiee et 20

1. PraproduksSi ......cocueoiiiiiieiic e 20

2. PIOGUKSI ... 21

3. PaSCaAPrOUUKSI.......c.civieieiieiteeie e sre e 21

BAB IV PEMBAHASAN......oottie ittt 22
A. Perancangan Desain Logo dan Maskot (Praproduksi) ..........c.ccccueueen. 22

Lo ANGLISIS. o 23

2. MOOUDOAIT.......coeiiiiiiice 25

B. Digitalisasi Sketsa Logo dan Maskot (Produksi) .........ccccecevvvervennnne. 32

1. Digitalisasi LOGO ........ccouiiririiiiiieiese s 33

2. Digitaslisasi Maskot Oryza Sativa ............ccccceeveviveviveiesiieseeinns 36

3. Perancangan Desain Brand Guideling ..........cccccccevvvevieiiieinenn, 41

C.  PasCaPrOAUKSI........cciiieiii i 50

BAB V PENUTUP ...ttt 52
A, KESIMPUIAN ©.eeecicecc e 52

B.  SAIAN. ..ttt 53
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 54



Lampiran 1
Lampiran 2
Lampiran 3
Lampiran 4
Lampiran 5
Lampiran 6
Lampiran 7

Lampiran 8

DAFTAR LAMPIRAN

: Daftar Riwayat HIdUP .....ccoeiiieie e 56
: Salinan Lembar Pembimbing Tugas AKNIr ... 57
2 Surat 1zin PEnelitian.........cooviiiieiiee e 59
: Surat Balasan Penelitian Tugas AKNIr..........ccooeieiiciciicce e 60
- Surat Selesai Melakukan Penelitian..........ccccoceveiieieiienenncce e 61
D TranSKrip WaWANCAIE ......c..oiveivirieiiieiieieeesie e 62
: Bukti- Bukti Pekerjaan Secara Utuh...........cccccovveiveviiie i 64
: Dokumentasi Kegiatan Tugas AKNIr ... 65

xiii



