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ABSTRAK 

Animasi merupakan sebuah media yang digunakan untuk menyampaikan sebuah 

cerita, ide, pesan, atau gagasan yang kompleks untuk diterima dapat dikemas 

menggunakan animasi agar lebih menarik dan menghibur. Dengan 

dipersembahkannya film kami yang berjudul “IT COMES” ini berharap dapat 

sedikit menjawab dan ikut berkontribusi dalam perkembangan industri animasi di 

Indonesia. Sebuah film animasi pendek  yang memiliki pesan moral, menceritakan 

tentang kesalahpahaman antara 2 hewan pemilik sebuah restoran tentang 

peraturan baru yang ditetapkannya. Film ini dibuat dengan tujuan mampu 

mengedukasi anak-anak usia 6-12 Tahun mengenai sebuah moral dan etika 

Penelitian ini dilaksanakan untuk mengukur seberapa teredukasi nya anak-anak 

dengan ada nya film “It Comes:” ini mengenai sebuah moral dan etika. Oleh 

karena itu, penulis membuat laporan ini untuk merekap penelitian yang penulis 

lakukan 

Kata Kunci : Animasi, Moral, Etika 

 

ABSTRACT 

Animation is a medium used to convey a story, idea, message, or complex idea to 

be received. It can be packaged using animation to make it more interesting and 

entertaining. By presenting our film entitled "IT COMES", we hope to provide 

some answers and contribute to the development of the animation industry in 

Indonesia. A short animated film that has a moral message, tells the story of a 

misunderstanding between 2 animals who own a restaurant about the new rules he 

has set. This film was made with the aim of educating children aged 6-12 years 

about morals and ethics 

This research was carried out to measure how educated children were by the film 

"It Comes:" which is about morals and ethics. Therefore, the author created this 

report to summarize the research that the author conducted 

Keywords: Animation, Morals, Ethics  
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PRAKATA 
 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah 

memenuhi salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan 

pendidikan Sarjana Terapan Program Studi Animasi di Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai Ide dan Konsep 

cerita,Scriptwritter,3D Modelling,3D Environment,3D Texturing. telah membuat 
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"It Comes" Sebagai Media Edukasi Untuk Anak - Anak” 

Dalam penulisan laporan ini tak lepas dari kesulitan dan permasalahan yang 
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yang selalu memberikan support dan semangat kepada penulis dalam 

menyelesaikan laporan ini. 

11. Syarifa Amalia, selaku pasangan penulis yang telah banyak memberikan 

support baik mental maupun jasmani dan juga membantu dan menemani 

penulis dalam proses pengerjaan laporan ini 
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